DysCom SK 3.1.

didakticky program pre deti so $pecialnymi vychovno - vzdeldvacimi potrebami, ale aj pre
deti bez Specialnych potrieb v slovenskom jazyku.

Program DysCom SK je najnovsi (velmi putavy pre deti), odborne a profesionalne
Pys | 290 | spracovany program na Slovensku uréeny vsetkym detom, ktoré maju z najrdznejsich
% __ | dovodov tazkosti pri osvojovani &itania, pisania a pri ziskavani jazykovych vedomosti,
V’" pre potreby uspesnej komunikidcie v naSom kultGrnom prostredi. Program vychadza
':Dl'l'lrl'l'lﬂ:' V tstrety det'om, ktoré potrebuju dlhodobo alebo kratkodobo Specidlnu vyucovaciu ¢i
vzdelavaciu podporu. Didakticky program sluzi ako vynikajtci a nevyhnutny pomocnik
pre pracu kazdého pedagdga, Specialneho pedagdga, psychologa, ale irodia pre pracu
s detmi doma. Vyuzitie pocitatov a didaktického programu DysCom SK je najlahSia moznost’ ako Ziaka
zaujat’ pre vyucovaci proces, udrzat’ jeho pozornost’ a zaroven ho aktivne zapajat’ do procesu ucenia. Tento
program si vyZzaduje zapojenie aktivity Ziaka, tato autoaktivita podporuje najucinnejsiu metodu — aktivne
ucenie, pomdha pri zmyslovom vnimani dietat’a, umociniuje vnimanie prijat’ informaciu viac ako jednym
zmyslom.

Program pontka Styri zakladné oblasti podpory:

1. ORIENTACIA - vtychto Gastiach sa rozvija a precviuje: pravo - I'ava a priestorova orientéacia,
orientacia v rovine, v rade (poradie),orient4cia v ¢ase, urCovanie smeru.

2. CITANIE - ( ¢itanie s porozumenim ) od prvého zoznamovania sa s pismenami v predskolskom veku
v MS alebo v pripravnych roénikoch ZS§ aZ po texty pre ziakov vyssich roénikov na 2. stupni Z8, &i ziakov
$pecialnych §kol SZS.

3. PISANIE - rozvijanie gramatickej, obsahovej stranky jazyka a fonematického uvedomovania so
zameranim na jazykové zrucnosti, ktoré st naplnou vzdelavacich programov zékladnej Skoly na 1. stupni a
programov pre $pecialne skoly.

4. ROZVOJ ZRAKOVEHO VNIMANIA - mé za ulohu cielené rozvijanie a reedukaciu zrakového
vnimania, pravo-lavej orientacie, priestorového vnimania a vizuomotoriky deti od predskolského veku az
po 2. stupen ZS a Specialnych $kol.

obr.1 - Hlavné menu, ktoré sa ¢leni na mnozstvo d’alSich Casti
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Préacu s tymto programom je mozné prispdsobit’ kazdému jednotlivému diet'at'u individualne. V programe je
mozné nastavit' si stupefi obtaznosti cvieni vzhladom k veku, vedomostiam, ale ir6zne iné stupne
prispdsobujtice sa schopnostiam diet’at’a, napr. individudlnemu tempu pri rychlosti rieSenia Gloh. Je tu vela
d’alsich inych moznosti, ktoré si mozeme prispdsobit’ podl'a individualnej potreby ako napr. (typ pisma, jeho
vel'kost’, rez), (nastavenie rychlosti ¢itania, typ Sablony...), (volba farieb pisma, préve citaného slova,
pozadia...) atd’. Program obsahuje i texty v rom¢ine. Program je pestro ilustraéne obohateny (poctom asi

1 500 obrazkov). DysCom Sk je komplexny a so svojou variabilitou pouzitelny pre Sirokt $kalu jak vekovi,
tak roznej Urovne rozvoja mentalnych schopnosti, znalosti a vedomosti deti. Tym, Ze je program variabilny,
umoznuje individualnu pracu pre kazdé jednotlivé dieta, ¢o je pri reedukacii s tymito detmi to
najdolezitejsie. Novym a vyznamnym prvkom programu je to, Ze je sprevadzany zvukom a originélne
hovorenym slovom (multisenzorické ucenie). Tato mozZnost’ sa da vyuzit, aby boli kazdé jednotlivé
zadania uloh (pismend, slova, vety, obrazky v cviceniach) sprevadzané hovorenym slovom. Tato moznost’ sa
da zapnut’ ale aj vypnut’ podl'a Zelania ¢i potreby.

Program obsahuje okamzité hlasenie chyb.

Program si tak vie sam skontrolovat’ spravnost’ vyriesSenia kazdej jednotlivej ilohy.

Dieta ¢idospely hned’ nasledne po kazdej jednotlivej ulohe dostane vtipny oznam, ak urobil chybu
a upozornenie, ak vyrieSenie ulohy nebolo spravne. Ddlezitym prvkom programu su motivacné hry, ktoré
nasleduji po niekol’kych splnenych ulohach. Tieto hry napomahaji udrziavat dlhSiu pozornost
a koncentraciu dietata pri praci S cvi¢eniami. Ako Casto chceme, aby sa hry objavovali pocas cviceni si
mozeme nastavit’ presne podl'a individualnej potreby.

Pocitacovy program je urceny:

det’om so $pecialnymi vychovno-vzdelavacimi potrebami:
1. Ziaci s vyvinovymi poruchami ucenia (ako je napr. dyslexia = $pec. porucha ¢itania, dysgrafia =
Spec. porucha pisania, dysortografia = $pec. porucha pravopisu)
2. s poruchami spravania
3. s mentalnym postihnutim
4.  zdravotnym postihnutim, zdravotne oslabenym a chorym
5. sluchovym postihnutim
6. zrakovym postihnutim
7. telesnym postihnutim
8. s naruSenou komunika¢nou schopnost'ou
9. sautizmom
10. ziakom s poruchami psychického alebo socialneho vyvinu
11. deti viacnasobne postihnuté

= o

det’o

=

¢i Ziakom bez Specialnych potrieb (s intaktnym intelektom z beZnych §kol) napr. :
deti zo socialne znevyhodneného prostredia
deti, ktoré potrebuju cielent podporu napr. z dévodu dlhsej absencie v kole
deti z iného sociokultirneho prostredia
deti demotivované vplyvom dlhodobej ,,8kolskej netispesnosti*
deti nadané a talentované

agrwnE

Tento pocitatovy program je registrovany na Ministerstve $kolstva SR na meno autorky PaedDr.
Sandry Srholcovej a odporuc¢any ministerstvom ako u¢ebna pomocka na jej pouzivanie pri vychovno -
vzdeldvacej a poradenskej ¢innosti Ziakov v rozli¢nych $kolach a poradenskych zariadeniach.

Program je mozné vyuzivat’ v:

Zakladnych skolach

Specialnych zakladnych $kolach

Centréach pedagogicko-psychologického poradenstva a prevencie (CPPPaP)
Centrach $pecialno-pedagogického poradenstva (CSPP)

Materskych skolach

Detskych integracnych centrach

Detskych domovoch

Domovoch socialnych sluzieb pre deti

nemocniciach so zakladnou $kolou
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10. centrach voI'ného Casu

11. v zariadeniach vychovnej prevencie a ndhradnej vychovy:

12. Liecebno - vychovnych sanatériach pre deti

13. Reedukacénych centrach

14. Diagnostickych centrach

15. vyuzitie programu pri praci s detmi doma (napr. aj udeti oslobodenych od povinnej skol.
dochédzky).

Miniméalne parametre PC pre pouZivanie produktu

Procesor Pentium III, pamét’ 128 MB RAM, graficka karta s High color s rozlisenim od 1024x768, CD
ROM (nutny iba pre instalaciu), 650 MB volI'ného priestoru na pevnom disku Windows, 2000, 2003, XP,
Vista alebo Windows 7 , 8.

Autorka programu PaedDr. Srholcova Sandra, psychopéd, $pecialny pedagog

Kontakt a bliz$ie informécie:
srholcova@centrum.sk
srholcova.dyscomsk@gmail.com

Odborné recenzie:

Doc. PhDr. Ivan Bajo, CSc. - dihé roky pdsobiaci vysokoskolsky pedagdg na Pedagogickej fakulte
Univerzity Komenského v Bratislave, autor mnohych odbornych knih sa vyjadruje k po¢itaéovému programu
Dyscom SK takto:

e Ako patopsycholdg a defektoldg - Specialny pedagég som sa odborne zameriaval na edukaciu
deti populécie mentélne, zmyslovo a re¢ovo postihnutych, na deti so Specialnymi poruchami
udenia a spravania a na deti zo znevyhodneného sociokultiirneho prostredia. Prakticky vSetky
tieto deti mali taZkosti aj pri zvladnuti elementarnej gramotnosti - pri osvojovani si ¢itanej
a pisanej reci. Proces napravy tychto poruch a uspesné terapeutické a u¢ebné vysledky vidy
znamenali pozitivny formativny posun aj v inych oblastiach psychosocialneho vyvinu
jednotlivea (vnimanie, predstavy, pozornost’, myslenie, u¢enie, komunikacia, psychomotorika
a napokon aj osobnost’). Preto je kazdy efektivny prostriedok na dosiahnutie ciel’a - osvojenie
si ¢itania a pisania - nanajvys$ délezity - cenny.

o Pocitacovy program Dyscom SK k nim jednoznaéne patri, svojim komplexnym obsahom,
rozsahom a novou modernou formou. Vyznamna je najméa mozZnost’ §irokej adaptacie
a variability vzhI’adom na velké mnoZstvo premennych v syndromoch a v sivzt’aznych
symptomatologickych kombinaciach. A napokon je tu mozZnost’ permanentnej individualizacie
- moznost’ individualneho kalibrovania programu v obsahu, postupnosti krokov a v tempe
ucenia.

¢ Program Dyscom Sk je teda vytvoreny, a teraz ide o to, aby si pedagdgovia tento program
osvojili, naudili sa s nim metodicky naleZite pracovat’ a optimalne ho v edukécii vyuzivat.

e Zvladnutie elementarnej gramotnosti - osvojenie si Citanej a pisanej re¢i, osvojenie si elementarnych
jazykovych poznatkov, vedomosti a komunikaénych zrucnosti patri k zakladom a zakonitym
predpokladom tUspesnosti deti vo vyuCovani, uceni, vo vzdelavani. VacSina $kolopovinnych deti
elementarnu gramotnost’ zvladne, ale okrem nich je tu aj populacia skoldkov s rozli¢nymi
naruseniami ¢i postihnutiami pre ktorych je zvladnutie, osvojenie si schopnosti Citat’ a pisat
problémom. Generacie stvztaznych odbornikov vzdy hl'adali spdsob, metddy a prostriedky rieSenia
tohto problému. Nestor slovenskej $pecialnej a lie¢ebnej pedagogiky Viliam Gartio uz pred 70 rokmi
vyslovil myslienku - ,,Zvladnut’ zaklady gramotnosti je pre defektné dieta z hl'adiska jeho tspeSnosti
v dalSom vyuCovani - vzdelavani to podstatné. A prave tu jednoznacne plati, ze ciel sviti
prostriedky - napokon je vSetko dobré, akakol'vek G¢inna metdda ¢i prostriedok, ktoré napokon veda
k osvojeniu si uvedomeného ¢itania a pisania®.
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Mgr.

Program ,,.Dyscom SK* je urceny pre rozli¢né skupiny rozli¢ne postihnutych deti - Zziakov. NavysSe
sem patria rozlicne kombinovane, viacnasobne postihnuti, pretoze zavazné defekty maju tendenciu
zdruzovat’ sa, kombinovat’ sa (napr. mentalny postih). Pritom kombinacia, viacnasobnost’ postihu nie
je len ich jednoduchy sucet, ale ide o novi kvalitu, o kvalitativne novy syndrom.

Program je obsahovo a metodicky zamerany na Citanie a pisanie a na rozvoj zrakového vnimania. Je
to obsahovo rozsiahly program so Sirokym uplatnenim (vek, Specifikum postihnutia...) Zahfna
,.vietko* podstatné v slovenskom jazyku v ramci ZS. Je to program naleZite adaptabilny a variabilny
pre zna¢né mnozstvo premennych v syndromoch a v symptomatologickych kategoridch - da sa
nastavit’ a kalibrovat’ tak, aby bol uplatnitel'ny u rozli¢ne postihnutych deti.

Citanie vychadza klasicky zu nas tradiéného analyticko - syntetického pristupu. Je v logickej
postupnosti zamerané na Citanie pismen, slabik, slov, viet a textov. Program pontka 9 600 poloziek
cviceni. Pisanie je zamerané na slovné a vetné cviéenia - tych je 6 300. Program rozvoja zrakového
vnimania bezprostredne sUvisi s osvojovanim si Citania a pisania - je zamerany na skladacky a
pexeso, na zrakové rozliSovanie a diferencovanie figlry na pozadi.

Program je zrozumitelny, relativne lahko zvlddnutelny detmi - Zziakmi ale aj suvztaznymi
odbornikmi (uitelia, vychovavatelia, poradensky pracovnici) a rodiémi. Orientacia v programe je
jednoduchd, prehl'adna - ako sme uz predznacili 'ahko zvladnutel'na. Dodrzané su principy malych
krokov, vlastného tempa a spdtnej vdzby. Je tu permanentne otvorena moznost’ individualizacie
programu V zavislosti od fyzického a mentidlneho veku, od tempa a konstelacie stivztaznych
symptémov. Zo Specidlno-pedagogického hradiska je vyznamné, Ze program mé okrem ucebného
efektu aj dosah reedukacny, terapeuticky a napokon aj diagnosticky...

Zaverom mozno konstatovat’: Ide o kvalitny, premysleny, dobre koncipovany program, ktory moze
prispiet’ k osvojeniu si elementarneho Citania a pisania i k rieSeniu dyslektickych a dysgrafickych
prejavov u beznych i postihnutych deti. ,,Dyscom SK* - program jednoznacne moze prispiet ku
skvalitneniu vyucby slovenského jazyka pre deti so Specialnymi vzdelavacimi potrebami i bez nich -
a to bol ucel jeho vytvorenia.

Odporucam program ,,Dyscom Sk* zaradit’ do vyucovania slovenského jazyka pre deti - ziakov so
Specialnymi vzdelavacimi potrebami.

Brestenska

| z pohladu d’al$ich naSich odbornikov ako je napr. Mgr. Eva Brestenska je pocitatovy program
DysCom SK vel'mi kvalitnou odbornou u¢ebnou poméckou sluziacou, ako metodicky material pre
pedagogickych pracovnikov, vyuZzitelny v mnohych oblastiach, jak v beznom, tak v $pecialnom
Skolstve. Mgr. Eva Brestenska, ktora pracovala v oblasti Specialnej pedagogiky uz od roku 1965
i ako riaditel’ka SZS, dlhé roky posobiaca na Statnom pedagogickom ustave v Bratislave, dnes
pdsobiaca vo Vancouveri, pokladd pocitatovy program DysCom SK za vynikajuci materidl pre
individualne vzdelavanie deti, ktory umoznuje aj bezny nacvik Ccitania a nesmierne vela
reedukaénych postupov pri praci s detmi v oblasti poruch ucenia, ako su dyslexia, dysgrafia,
dysortografia. Program je obsahovo vel'mi rozsiahly a zaroven Siroko variabilny, a tak pouziteny
pre rézne vekové skupiny - od predskolského veku, 1. stupiia ZS a 2. stupiia ZS a rozne mentélne
urovne deti.

Pocitacovy program Dyscom Sk je kvalitnd u¢ebna pomocka na vyucbu ¢itania, pisania i slovenske;j
gramatiky, ktora poskytuje mnoho reedukacnych postupov pri praci s detmi, ktoré maju problémy
V uceni.

Za najvacsi klad predlozenej ucebnej pomocky pokladam jej motivaénu hodnotu pre sucasnil detsku
populéciu. Praca na poéitadi je pre vietky deti /nadané, zdravé, postihnuté, deti MS, Ziakov ZS,
SZS.../ velkym lakadlom a este dlhy &as bude. Deti st ochotné a schopné dlhodobo a sustredene
pracovat’ na pocitaci a osvojovat’ si vedomosti hravym spdsobom. Mnohé deti su tak zabrané do
prace na pocitaci, Ze ani nespozoruju uc¢ebné tlohy. Pritom velkym mnoZstvom opakovani danej
ulohy si ucivo perfektne osvoja. Pisanie rukou v budicnosti bude stale viac stracat na vyzname
/u€enie krasopisu uz dnes nema vyznam/ a stale viac sa bude preferovat’ pisanie na pocitaci. Pisanie
sa deti naucia pri praci na pocitaci akosi mimovolne, len je potrebné pozadovat’ od nich pisanie bez
pravopisnych chyb. Pocitacovy program je mozné pouzit’ ako hru na odl'ahcenie prace v skole, ale aj
ako zmysluplnu pracu v $kolskej druzine, ako skupinova pracu Ziakov v poéitacovej triede, ale aj
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ako individualne zamestnanie ziaka v malotriednej Skole, ako cielenti napravntl ¢innost’ ucitel'a so
ziakom, ale aj ako samostatn(i pracu Ziaka v Skole i doma.

Za dalsi velky klad pocitacového programu DysCom SK pokladdm umoznenie individualizacie pri
vzdelavani. Individualizacia vzdelavania poskytuje moznosti vyuzitia programu pri vzdelavani
zdravych i postihnutych deti, deti MS i deti ZS, deti slovensky hovoriacich a deti z inojazy¢ného
prostredia, ale najmd pri vyuCovani v malotriednych Skolach, kde sa uéitel' musi venovat’ v triede
viacerym ro¢nikom. Individualizicia pocitacového programu umoziiuje jeho Siroké vyuzitie
v reedukacnej praci mnohych porich ucenia : od pomalSiecho tempa pri osvojovani uciva az po
strednti mentélnu retardaciu ziaka, od l'ahkej dyslexie, dysgrafie a dysortografie az po autizmus, u
ziakov s poruchami v komunikacii (chyba reci a sluchu).

S poéitacovym programom DysCom SK som mala moznost’ oboznamit’ sa aj v priebehu jeho tvorby
i po dokonceni. Obdivovala som dokonalost” spracovania obsahu, jeho Sirku i jeho velka variabilitu.
Okrem vyuzitia programu v Specialnych Skolach a v poradenskych zariadeniach odporucam jeho
vyuzitie aj v beznych zakladnych $kolach najmé v inojazyénych a malotriednych, ale i v triedach
s romskymi zZiakmi. Obsahovii a ¢innostna variabilitu vyuziji ucitelia najmi na individualnu
reedukacni précu s postihnutymi detmi Vrozliénych S$kolskych i stkromnych zariadeniach.
Mnozstvo obsahu a jeho variacii robi pracu s programom trochu naro¢nou, preto na samostatni
pracu ziaka odporuc¢am jeho vyuZitie u zdravych a nadanych deti.

Spdsoby pouzitia programu a rozliéné moznosti jeho vyuzitia autorka dostatoéne vysvetluje
v sprievodnom slove k programu, preto sa k spésobom a moznostiam pouZitia nebudem vyjadrovat’.
Précu s programom je vSak potrebné si osvojit', preto si uéitel’ ilohy pre Ziaka musi cielene dopredu
pripravit’.

Program DysCom SK odporu¢am vydat ako ucebni pomdcku na vyucovanie ¢itania, pisania
a porozumenia slovenskej re¢i ako zakladného predpokladu ucenia a rozvoja osobnosti dietata.
Okrem jazykového vyznamu podCiarkujem jeho reedukacné moznosti pri poruchach ucenia,
posobenie na skvalitnenie koncentracie a pozornosti pri praci a na rozvoj psychomotoriky.

prof. PhDr. Stefan Pikalek, CSc. Univerzita Komenského v Bratislave, Pedagogicka fakulta,
Racianska 59, Bratislava.

Predkladany program Dyscom SK, ktory sa dotyka problematiky eduka¢nych aktivit deti so
Specialnymi vychovno - vzdeldvacimi potrebami aj bez Specialnych potrieb, predstavuje vyznamny
stimula¢ny program, ktory v kone¢nom désledku je uzitocny tak pre zdravotne, ¢i inak postihnuté,
ako i pre intaktné deti. Zv1ast’ vyznamny je tento predmetny program pre deti a mladez s mentalnym
postihnutim, kde doteraz zauZivané programy su v st¢asnosti do zna¢nej miery uZ inveterované a
zastarané.

V tejto suvislosti je ziaduce zdoraznit', Ze pontikany pocitatovy program zahiiia v zna¢nom rozsahu
aj interven¢né aktivity do problematiky rdmskej society, kde ako je zname predstavuje edukacny
proces V tejto komunite zna¢né deficity. Je preto vel'mi uZito¢né a potrebné, tak pre deti zdravotne
postihnuté ako i pre deti a mladez, ktorych intelekt je v norme, ako aj u romskej populacie aplikovat
u nich su¢asné moderné programy v zmysle uvedenych intencii, ktoré pondka vo svojom programe
PaedDr. et Mgr. Sandra Srholcova.




Motivacia
Motivacia - hodnotenie je neoddelitelnou sucastou programu. V programe sU zabudované dva typy

hodnotenia:  subjektivny a objektivny. Zakladom motivacie je hra typu BINGO, STRELEC
a OCHRANCA.

Jedné sa o aktivny spdsob motivécie. Samotna hra kladie naroky na jemnu motoriku a vizuomotoriku. Ma
teda i reeduka¢ni funkciu. Pokial’ diet'a docasne (alebo trvale vzhl'adom k typu postihnutia) nie je schopné sa
hrat’ samé, mozeme pre neho zbierat’ body my alebo spoluziaci. Neskor si diet’a polozi ruku na mys, ale hru
stale riadime my. ESte neskor uz prebera aktivitu diet’a a my len sledujeme, aby sa Sipka neocitla prili§ mimo
hracieho pol'a. Neskor je uz dieta Uplne samostatne.

Pri ¢itani slov, viet a textov sa program dietata opyta, ako ono seba samé hodnoti (subjektivne hodnotenie).
Po stlaceni dislice (1, 2, 3, 4, ) sa objavi ponuka hry. V ostatnych pripadoch je dieta hodnotené podla
pomeru podtu spravnych a chybnych pokusov (,,objektivne hodnotenie®). Cim je dieta uspesnejsie, tym ma
i viac pokusov v hre. V l'avej hornej Casti obrazovky si diet’a precita, na kol'’ko hier ma narok vzhl’adom ku
svojmu ohodnoteniu a s akym vkladom (pocet hier - bonusov) vstupuje do hry. VVzapéti sa hra rozbehne.
Rychlost’ je mozno regulovat posunom tlacidla. Podla uspesnosti dieta ziskava pocet bodov. Je tiez
moznost’ schovat’ si hry aZ na samotny zaver precvi¢ovania - napr. v skole cez prestavku. (Max. pocet hier je
v tomto pripade 7). Tento spésob sa nam najviac osved¢il. ,,Schovat™ hry si méZzeme tym, Ze stlac¢ime
tlacidlo Koniec hry alebo Enter. Pokial’ behom hodiny pracuje na programe viac deti, mézu ziskavat’ body
spolo¢ne. Program nesmie byt v tomto pripade pred¢asne ukonéeny a opat’ nastartovany (vynuloval by sa
pocet hier a bodov) - vid'. obr.2.

a) BINGO - V troch stipcoch po troch §tvorcoch sa menia obrazky. Cielom je klikanim na ZIté tvoréeky pod
jednotlivymi stipcami zastavit’ na dolnej rade zhodné obrazky.

b) STRELEC - umoziiuje detom precvicovanie pravo-lavej orientacie a pohotovosti. K strelcovi sa z r6znych stran
priblizuju planéty a diet’a pomocou $ipok na klavesnici alebo mysi odraza protipohybom planéty ¢i vesmirne telesa.

c) OCHRANCA - StraZzenim domacich zvierat pred dravcom sa cvi¢i postreh a rychlost’ reakcii. Dieta ma rozpoznat’
¢i zviera, ktoré sa objavi na obrazovke je pre domace zvierata ,,neSkodné* alebo ide o dravca, ktory im méze ublizit’.
Podl'a toho ma diet’a pohotovo reagovat’ kliknutim na ,,Vitaj“ alebo na ,, Chod” pre¢“. Rychlost’ pohybu zvierat na
obrazovke sa dé nastavit’ podla potreby pomocou ikony ,,Rychlost’ pri tteku*.

obr.2 - Ukazka z hry ,,Bingo*
rychlost’ pohybu obrazkov

pocet pokusov: 1

bonus: 200

@ uronsit hru

a
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Ovladanie

<=3

VON

Touto ikonou ukoncite program.

r?

Touto ikonou sa vratite o krok spat’.

Touto ikonou sa zobrazuje pomocka k danému cviceniu.

Touto ikonou mézete zapnut alebo vypnut’ zvuk.

o
o = | O

Tymito ikonami mdzete pre vSetky ulohy v programe zmenit' systémové parametre -
teda vel'kost, typ a farbu pismen (vid’ ¢ast’: ,,Systémové parametre®).

]
P!
be[ 3] 5]

Tymito ikonami sa upravuje Sirka alebo vyska zobrazenej plochy.

*.
THEIH

zobrazit sknyt

Tymito ikonami mozete skryt’ alebo zobrazit’ panel volby a tym zvacsit’ alebo zmensit
pracovnU plochu. V niektorych pripadoch je to vhodné pre odstranenie rusivych
efektov, aby prislo k zlepSeniu koncentracie pre splnenie llohy ¢i cvicenia.

Tymito ikonami sa upravuje pocet (hodnota) zadanych parametrov.

Tato ikona sa nazyva ComboBox. Ak kliknete na Sipku, zobrazi sa vyberové menu
(ponuka). Z tohto menu si mézete vybrat’ jednu moznost’.

Touto ikonou mdzete menit’ rychlost’ pohybu figarok, velkost’ figiirok alebo obrazkov
danej ulohy.

@ Dalsi

Kliknutim na tuto ikonu prejdete na d’al$iu tlohu.

Vsade, kde je zobrazeny tento obrazok si mézeme nechat’ precitat’ nahlas slova,
nazvy figarok, pojmy... tak, Ze sa nastavime kurzorom na dané¢ slovo, figirku ¢i
pojem a potom klikneme na ne pravym tlac¢idlom mysi.

Opit zobrazit’.

Pociavanie (Pudsky hlas) - kliknutim na tato ikonu si dieta méze vypocut’ zobrazené
pismeno, slabiku, slovo, vetu ¢i zadanie Glohy. Sprevadzanie origindlne hovorenym
slovom.

Toto policko umoznuje vyber viac moznosti z danej ponuky.

Toto policko umoziuje vyber iba jednej moznosti z danej ponuky.

e ,,Pocet Uloh* - tento znak znamena pocet uloh v danom konkrétnom cviceni, ktoré musi dietat’a splnit’.
Az po tomto zvolenom pocte uloh bude nasledovat’ motivacna hra. Pocet tloh si nastavujeme tak, ze
klikdame na dané Sipky smerom hore (zvySujeme pocet) alebo smerom dole (znizujeme pocet).




,Urobené“ - nam udava aktualny prehl'ad o tom, kolko tloh (z celkového poctu, ktory sme si nastavili
v ikone ,,Pocet illoh ) z daného cvicenia diet'a doposial’ vyriesilo.

Slovom ,,figlrka“ - sa rozumie, Ze ide o obrazky predmetov, zvierat, osdb (napr. lopta, jelen, bodka ...)
Slovo ,,Kliknat** - znamena stlacenie 'avého tlacidla mysi (okrem pripadov ked’ je vyslovene napisané
kliknutie pravého tlacidla mysi).
Postup pre umiestnenie figiurky na urcené miesto - premiestiiovanie pomocou mysi:

a. nastav sa kurzorom na figrku

b. stla¢ l'avé tlacidlo mys$i a drz ho stlacené ( nepusti ho)

c. potiahni figarku na zvolené miesto

d. pust l'avé tlacidlo

Slovom ,,Obt’aZnost™ - sa rozumie zlozitost. Ide o moZnost' nastavenia si narocnosti danej ulohy
a prisposobit’ ju tak individualne jednotlivému dietat'u.

AB Systémové parametre

=

Vyznamnym prvkom programu je moznost’ volby farebného pozadia, farby pismen pre normalny, ale
i zvyrazneny text, rozne velkosti pisma a typu pisma. Mézeme si zvolit’ jednoduchsie patkové pismo (lepSie
sa zafixuje v pamati) Times New Roman, ale i zlozitejSie pismeno bez pétiek Arial, prip. Curier New, Comic
Sans MS, Verdana, vratane vel’kosti pisma. R6znymi typmi pisma moZeme intenzivnejsie stimulovat’ pravi
hemisféru pre pamétovi automatizaciu tvarov pismen.

1.

N

oM~

Typ pisma:

- Times New Roman : pismena su s patkami

- Avrial, Comic Sans MS, Verdana : pismena su bez patiek

- Courier New: pismena maju rovnaku Sirku

Rez pisma: pismena moézu byt normalne, tuéné alebo kurziva (i kombinécie).

Velkost® pisma: maximalnu velkost’ pismen, ktorymi budt tlohy zobrazené (Velkost’ pismen v cviéeni

pri ur¢itych konkrétnych podmienkach moéze byt mensia.)

Ozvuéenie a sprevadzanie hovorenym slovom: ozvucenie moze byt vypnuté alebo zapnuté.

Typ $ablény : su 4 typy $ablon pre ul'ahéenie Citania.

Vol’ba farieb - tu si mozeme zvolit’ farby pre:

- normalny text : kliknutim na tato ikonu a néasledne na farbu v stipci na pravej strane obrazovky
zvolime farbu pismen, ktora bude pouzita vo vsetkych tlohach.

- zvyrazneny text : tu zvolena farba bude pouzitd v Gasti ,,Citanie® pri volbe ,Zvyraznit' &itané
pismeno, slabiku alebo slovo®.

- pozadie: tu zvolena farba pozadia bude pouzita vo vSetkych ulohach.

- okraj : pri PC s velkym rozliSenim obrazovky je niekedy vhodné zmens§it’ zobrazenti plochu a okraj
zaplnit’ farbou, prispeje to k lepSiemu ststredeniu i orientacii diet’at’a.

- Sablonu : farba Sablony pre Cast’ : ,Citanie*.

Vychodiskové nastavenie : kliknutim na tato ikonu dostanete hodnoty, ktoré s nacitané pri Starte

programu. Su to hodnoty nastavené a ulozené ,,Uzivatelom, ktory ma pravo pisat’ do adresara, kde je

program instalovany*.

OK - potvrdenie, Ze chceme uskuto¢nit’ nastavené zmeny. Uskuto¢nena vol'ba plati iba pre toto spustenie

programu. Po ukonéeni programu a po jeho opdtovnom spusteni budi v programe nastavené pévodné

hodnoty.

Kliknutim na tato ikonu s navyse eSte tieto vol’by:

ropNdE

DalSie nastavenie : tu mozeme volit’ pocet uloh a rychlost’ pre jednotlivé cvidenia.

Farby ponuk : mézeme zmenit’ farbu pismen i pozadia ponuk zvolenych i nezvolenych.

Nastavené hodnoty : kliknutim na tato ikonu dostanete hodnoty, ktoré nastavil vyrobca.

Ulozit’ : podobne ako u vol'by ,,OK* , ale s tym rozdielom, Ze uskuto¢nené zmeny zostana v programe
natrvalo (az do d’alSieho prikazu ,,Ulozit*"). Tato vol'bu méze uskuto¢nit’ iba uZivatel’, ktory ma pravo
pisat’ do adresara, kde je program instalovany.

U 0s6b s epileptickymi prejavmi pre istotu nepouzivajte automatické ovladanie pohybu (figlrok,
pismen, slabik, slov) v alohe ,, Figurky na pozadi*.
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1. ORIENTACIA

Téato Cast’ je Elenena do Siestich oddielov: pravo - 'ava orientacia, ur€ovanie smeru, orientacia v rovine, orienticia
v rade-poradie, orientacia v priestore, orientacia v ¢ase.

Obr.3 - ukazka z hlavnej ponuky z Casti "Orientacia"

B T ———T  ——

Orientdacia

Orientacia Pravo-Fava orientacia

(vj itanie Uréovanie smeru

Cvicenia I Orientacia v rovine

Cvicenia I1 Orientacia v rade, poradie

Cvicenia III Orientacia v priestore

I'=" Orientacia v ¢ase |

Zrakové vnimanie

Z.abavné precvi¢ovanie

O Ovladanie o Informécie Zmena pozadia

1.1 PRAVO-IAVA ORIENTACIA

Tato ¢ast’ obsahuje cvi¢enia zamerané na pravo- l'ava orientaciu, kde diet’a precviCuje a postupne sa zoznamuje
S pojmami ako su : hore, dole, vpravo, vl'avo, uprostred...atd’.
Typ cvifenia:
1. Hore, dole : zozndmenie sa s pojmami hore, dole v konkrétnych cvigeniach.
2. Vpravo, vl’avo : zozndmenie sa s pojmami vpravo, vlavo.
3. Hore, dole, vpravo, vPavo (vid. obr.4) - zozndmenie sa s pojmami a predstavou ¢o je hore, dole, vlavo,
vpravo, vlavo hore, hore uprostred, vpravo hore, vl'avo uprostred, uprostred, vpravo uprostred, vlavo dole,
dole uprostred, vpravo dole.

Spdsob prevedenia Uloh - typ cvicenia 1, 2, 3:

e Najdenie figurky - Dieta hl'ad4, kde je na obrazku umiestnena dana figarka. Na otazku ,,Kde je figurka ?* si
ma vybrat spravnu odpoved’ z ponuky, ktoré st zobrazené v stipci vpravo alebo v liste v dolnej Gasti
obrazovky a nasledne kliknut’ na spravnu odpoved’ mySou. V pripade potreby si dieta mozZe nechat’ precitat
ponuknuté moznosti kliknutim pravého tlacidla mysi na dané moznosti.

e Umiestnenie figurky - Dieta ma za tlohu podla zadania umiestnit’ dant figirku ¢i predmet na spravne

miesto.

Pri oboch sposobov mézeme zvolit’ i obt'aznost’ (zlozitost). Zvolenie obtaznosti mézeme menit’ kliknutim na typ
mriezKy.
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obr.4 - ukazka cvicenia "Hore, dole, vpravo, vlavo"

urobeng

‘ potet dloh
¥ 10 —

>

q-| @

Kde je batoh?
chcem precviCovat
« Hore, dole ‘

« Vpravo, vlavo ‘

© Hore, dole, vpravo, vlavo

typ cviCenia |
© Néjdenie figurky |
~ Umiestnenie figurky \

typ mriezky

s e Pl

r 1x2r 1x3|r 2x3

vpravo dole éf

uprostred

vpravo hore

dole uprostred

1.2 URCOVANIE SMERU

Této Cast’ obsahuje cviéenia zamerané na pravo-I'avu orientaciu, kde diet’a precviuje a postupne sa zoznamuje
S pojmami: hore, dole, doprava, dolava.

Typ cvifenia:

1.

Pohyb doprava, doPava (vid’ obr.5) - precvicovanie a zoznamenie sa s pojmami doprava, dolava.
Diet’a odpoveda na otazky typu ako napr. ,, Ktorym smerom leti vzducholod’ 7%

Sposob uskuto¢nenia uloh
e Jedna figlrka - na obrazku je iba jedna figurka (jednoduchsi Typ cvi¢enia).
¢ Viac figlrok - na obrazku je viac figurok (zlozitejsi Typ cvicenia).

Na otazku ,, Ktorym smerom sa pohybuje (ju) figlrka (y)?“ ma dieta rozpoznat smer pohybu figarok
a nasledne kliknat na ikonu so spravnou odpoved’ou ,,Doprava“ alebo ,,Dolava“.

Jeden obrézok - (vid'. obr.6) Dieta méa za ulohu vybrat’ spravnu odpoved’ na otazku zo stipca v pravej Gasti
obrazovky a nasledne na spravnu odpoved’ kliknat’ mysou.

Pohybujlce sa obrazky - Vsetky obrazky sa pohybuji rovnakym smerom. Na otazku ,,Ktorym smerom sa
pohybuji ?* ma dieta za ulohu vybrat’ spravnu odpoved’ a kliknt’ na fiu mySou.

Viac obrazkov - Diet'a ma za lohu oznacit’ vietky obrazky, ktoré smeruji poZadovanym smerom.
Obtaznost’ (pre cvicenia 2, 3, 4)- zlozitost’ cvifeni si tu nastavujeme tymto spdsobom:

e 4 zakladné smery (jednoduchsi Typ cviCenia) - hore, dole, doprava, dol'ava

e 8 smerov (volbou 8 smerov narocnost’ na dieta zvySujeme) - hore, dole, doprava, dol'ava, doprava hore,
doprava dole, dol'ava hore, doprava dole.
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obr.5 - ukazka cvi¢enia "Pohyb doprava, dol'ava"

~ . | 1
= — 6571 pocet dloh [urobene"
X 10 L‘o 4| @

sk il || .

urovanie smeru

© Pohyb doprava, dolava

Ktorym smerom leti vzducholod’? \

 Jeden obrazok
« Pohybujuce sa obrazky
« Viac obrazkov
d’alSia volI'ba
« Jedna figirka

nychlost pohyhbu

& dolava ’ — — doprava &

obr.6 - ukazka cvicenia "Jeden obrazok"

pocet dloh iumbené[ _
= = (2= | BB«
= o b |8 & @

uréovanie smeru ’

g 9
¢ Pohyb doprava, dofava Kam sa prehrabuje krtko?

© Jeden obrazok ‘ _ép

« Pohybujuce sa obrazky

« Viac obrazkov hore
obtaznost’ dOlC

« Obtaznost’ 1 (4 smery) doprava

= Obtaznost 2 (8 smerov) dolava

doprava hore
doprava dole
dol'ava hore
dol'ava dole
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1.3 ORIENTACIAV ROVINE

Dieta ma za tlohu ist’ od Startu k ciel’'u. Tato Uloha je zamerana na pravo-lavu orientaciu. Diet'a si musi predstavit’, ze
stoji v pozicii modrej $ipky (Start) a podla toho klikat’ v dolnej ¢asti obrazovky na ikonu ,,Vpravo“ alebo ,,Vlavo“,
,,Otocit™, ) Rovno®. V pripade potreby si dieta méze nechat’ precitat’ pontikané ikony tak, Ze na ne klikne mysou.

Obr.7 - ukazka cvicenia "Orientacia v rovine"

urohené

|'7—

pocet dloh

Chod’ od Startu k ciel’u. jio |E

A

(B ‘ (7] |

e e e e

dolava doprava
otocit’

1.4 ORIENTACIAV RADE, PORADIE

V tejto Casti diet’a precviCuje a zoznamuje sa s pojmami : pred, za, prvy, posledny, hned pred, hned’ za, vSetko ¢o je
pred a vsetko o je za.

Typ cvifenia:

1. Kade je figurka ? (vid’. obr.8) - Dieta hl'ad4, kde je figurka umiestnend. Na otazku ,,Kde je figirka ?* si ma
dieta vybrat' spravnu odpoved zo zobrazenych ponik a nasledne na spravnu odpoved’ kliknit mysou.
V pripade potreby si dieta mdze nechat’ precitat’ ponukané moznosti tak, ze klikne na ne pravym tlacidlom
mysi.

2. Umiestnenie figirky - Dieta ma za ulohu podla prikazu umiestnit’ figirku na spravne miesto. Napr. ,,Daj
orla pred lisku*.

3. Najdenie figurky - Diet’a vyberie spravny obrazok a 0zna¢i ho (kliknutim).

V kazdom type cvienia je eSte moznost’ si vybrat’, ktoré pojmy ( pred, za, prvy, posledny, hned’ pred, hned’ za ) budete
chciet’ prave s dietatom precvic¢ovat’.

Pri type cviCenia ,,N4jdenie figurky* moZeme eSte precvicovat’ pojmy ako su : vSetko pred, vSetko za.

Obt’aznost’ - th si méZeme nastavit’ zvolenim z niektorych tychto mozZnosti:
- pocet figlrok vrade mdéze byt od 3 do 10 alebo nahodny (¢im viac figirok si zvolime zobrazit, tym volime
zlozitejsie
cvicenie).
- Standardny smer rady - rada je vzdy nasmerovana zl'ava doprava.
- n&hodny smer rady - nasmerovanie rady sa meni zakazdym nahodne. Toto cviCenie je uréené pre vacsie deti az po
zvladnuti cvicenia s vol'bou ,Standardn}'/ smer rady*.

Zobrazit’ poradie - zobrazuje sa poradie kazdej jednotlivej figurky v rade od prvej az po posledna.
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obr.8 - ukazka cvi¢enia "Kde je figarka?"

= = poéetum‘h urohens B )
= A E
o (@@ = =8| €| e

druh cvi¢enia K de je v rtul-,-nik‘?

© Kde je figirka?

« Umiestnenie fighrky

- Njdenic fighrky &
smerovanie radu Pred traktorom

. Zlava d
e dopme za traktorom

« Nahodny
v Zobrazit poradic
pocet obrazkov

s -]

cheem uréit’
« Pred, za

© Prvy, posledny
« Hned’ pred, hned’ za

1.5 ORIENTACIAV PRIESTORE

Tato ¢ast’ obsahuje cvi¢enia zamerané na priestorovi orientaciu. Diet’a tu precvicuje a postupne sa zoznamuje

s pojmami : nad, vedl'a, na, medzi, pod atd’... Precvicuje sa porozumenie ¢itanému, priestorové vztahy, pravo-lava
orientacia a zrakové vnimanie. Zakladom je pozadie s obrazkom (ndmety napr. mesto, dediny, dopravné prostriedky,
svet rozpravok, Z0O0...)

Typ cvicenia:
1. N4jdenie figurky (vid’. obr.9) - Dieta ma n4jst’, kde presne sa na obrazku nachddza dana figurka (predmet).
Z mnozstva ponuk odpovedi si dieta vyberie ti spravnu tak, Zze na fiu klikne mySou. Zlozitost’ si mdzeme
nastavit’ vol'bou poc¢tu ponuk.
2. Umiestnenie figurky - Dieta podl'a pokynov umiestiiuje figirku (zvieratko, rozpravkovu postavu...) z pravej
Casti obrazovky na pozadované miesto na obrazku. MySou sa nastavi na obrazok a premiestni ho tak na
pozadované miesto.
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obr.9 - ukazka cvi¢enia "Najdenie figarky"

| cet dloh
, pocequ

urobene

e

pred hradbami

nad hradom

pri dom¢eku

na nadvort

pri pernikovej chalipke

1.6 ORIENTACIAV CASE

Orientécia v ¢ase robi detom so $pecifickymi poruchami uéenia vyrazné tazkosti. Cvifenia v tejto asti sa tieZ vel’'mi

dolezité pri reedukacii porach ucenia.

1.6.1. Cast’ diia a roc¢né obdobia
Diet’a precviCuje a zoznamuje sa s pojmami:
- réno, vecer (v cviceni : Cast’ dia)
- jar, leto, jesen, zima (v cviceni : Rocné obdobia)

Typ cvifenia:
1. Urcenie ¢asti diia - Kedy to je ? (vid. obr.10)

-V zobrazenom obrazku ma diet’a urCit’ o aku Cast’ dia (alebo ro¢né obdobie) ide a priradit’ spravny pojem.

- Pojmy si dieta moze nechat precitat’ tak, ze na ne klikne pravym tla¢idlom mysi.

- Kniektorym obrazom je zobrazend pomécka a dieta si ich mdZze nechat’ preéitat’ tak, Ze klikne pravym

tlacidlom mysi na dany obrazok.
2. Vyber obréazkov (vid’. obr.11)

- Dieta ma umiestnit’ vSetky obrazky, ktoré zodpovedaju pojmu (zadanému na pravej strane knihy), z hornej

Casti obrazovky na l'avi stranu knihy.
- Pojmy si dieta moze nechat’ precitat’ tak, ze na ne klikne pravym tlacidlom mysi.

- Knniektorym obrazom je zobrazend pomdcka a dieta si ju méZe nechat’ preéitat’ kliknutim pravého tla¢idla

mysi na dany obrazok.
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obr.10 - ukazka cvicenia "Urcenie asti dila

Salt

pre cvicenie "Cast’ dia"

© Urcenie Casti dna

o T -

« Vyber obrazkov

urohengé

0

velkost

podet dloh

10

v Ulah¢enie

Svita.

Kedy to je?
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obr.11- ukazka cviéenia ,,Vyber obrazkov* pre cvi¢enie ,,Roéné obdobia“

= ¢ Ur€enie r. obdobia
© Vyber obrazkov:

welkost pocet dloh urobené

@) Dasi

e | |

Daj zodpovedajice obrazky na
lavi stranu knihy.
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1.6.2. Casova postupnost’

Dieta ma za tulohu zoradit’ obrazky podla ¢asovej postupnosti. Ide o schopnost’ usporiadat’ javy v poradi, pri¢om
aktivizujeme seriacné myslenie dietat’a. Je tu moznost’ nastavit’ si 2 typy obtaznosti (zlozitosti).

133

obr.12 - ukazka cvicenia ,,Casova postupnost

H - puéelulih urohiené .
@ Dalsi 10 — 0 (@5 o

Ako nasledujua obrazky za sebou?

1.6.3. Hodiny

Této tloha umoziuje detom pracovat’ s digitdlnym a analogovym ¢asom. Je tu moznost’ zva¢Sovat’ hodiny a vybrat’ si
typ cifernika ( klikanim na ikonu ,,Typ cifernika®).

Typ cvicenia:

1. Ukazka - Zobrazuje sa vztah medzi analdégovym a digitadlnym ¢asom

2. Nastavenie ¢asu (vid. obr.13) - Diet'a ma podla prikazu nastavit’ hodiny klikanim na ikonu ,,Hodiny + alebo -
,, anaikonu ,,Min0ty + alebo - ,, na udany ¢as (vyjadreny slovne alebo ¢iselne).

3. Urcovanie ¢asu (vid. obr.14) - Dieta ma odpovedat na otazku ,,Kolko je hodin ?*. Spravnu odpoved
(vyjadrenu slovne alebo ¢&iselne) v ponuke (v pravej Casti obrazovky) oznadi kliknutim. Zlozitost’ si volime
moznostou zvolenia si poétu pontikanych moznosti ( poéet pontk) a nechat’ si ich aj precitat’.obr.1: ukazka
cvi¢enia "UrcCovanie ¢asu"
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obr.13 - ukazka cvicenia ,,Nastavenie ¢asu“

welkost hadin get dloh urobené
= — c
Todny B = S s EA

-

7
diuh cvicenia postupovat’ po

= Nastav hodinv na ¢as: desat” hodin
 Ukazka S

¢ Jednej mintite

« Piatich munitach

¢ Uréovanie ¢asu & Stvrthodinich

cas je vyjadreny

© Slovom

¢« Cislom

hodiny minuty

+ | +

typ cifernika

Elibertim na 4+ alebo - nastav
spraviy tas

@) Dagi

obr.14 - ukazka cvic¢enia "Uréovanie Gasu"

welkost hodin .. .- et iloh uroheng
= P ‘- -’ -’ ‘- pDCE -

druh cvitenia

- Ukiska Kolko je hodin? potet ’57+ &

ponuk

 Nastavenie ¢asu

& Uréovanie ¢asu

14:45
14:15
16:15
11:30
12:00

¢as je vyjadreny

« Slovom

typ cifernika

18



1.6.4. Tyzdeii

Precvicujeme vSetky dni v tyzdni a pojmy ako st : dnes, zajtra, pozajtra, vCera, predvcerom.

Typ cvicenia:

1.

2.

Poradie dni v tyZdni - (vid’. obr.15) Ulohou dietat’a je zoradit' do stipca dni tak, ako ida za sebou. CviGenia sa
neustale obmienaji.

Urcovanie dni - Dieta odpoveda na otazky typu ,,Vcera bol Stvrtok, ktory den je dnes 7 Spravnu odpoved’
vybera z ponuky zobrazenych moznosti ako st (pondelok, utorok, streda, §tvrtok, piatok, sobota, nedel’a).

- Obtaznost’ 1 - precvicuju sa jednoduchsie pojmy: véera, dnes, zajtra.

- Obtaznost 2 - precviCuju sa zlozitejSie pojmy: vCera, dnes, zajtra, pozajtra, predvéerom.

Spravne dvojice - Dieta si preéita alebo vypoéuje ozndmeniu typu ,,V&era bol pondelok® a z ponukanych
moznosti ma kliknutim oznadit” a vytvorit’ tak spravne dvojice ako (v tomto pripade) : dnes - utorok, zajtra -
streda

- Obtaznost’ | - precvicuju sa pojmy: vCera, dnes, zajtra

- Obtaznost 2 - precviCuju sa zlozitejSie pojmy: vCera, dnes, zajtra, pozajtra, predvcerom.

Dvojice podPa poradia - (vid'. obr.16) - Klikanim ma dieta priradit’ ku diiom ich pradie v tyzdni napr. 5. -
piatok (je to piaty defi v tyzdni). Obt'aznost, teda zlozitost’ si nastavujeme vol'bou poétu zobrazenych dvojic.
Orient4cia v tyZdni - Dieta sa zoznamuje s pojmami ako st: hned’ pred, hned’ za, nasledujici, predchadzajci.
Z dni zobrazenych na obrazovke vyberie kliknutim spravne odpovedi.

V Tavej Casti obrazovky je moznost’ si nechat’ pri vSetkych ulohach zobrazit’ pomocku t.j. spravne poradie ako nasledujd
dni v tyzdni.

obr.15 - ,,Poradie dni v tyzdni*

« Urcovanie dni
 Spravne dvojice

 Dvojice podl'a poradia

pocet dloh urochené B )
Tyzdei Rl o p |B| €| o

w

druh cvicenia
© Poradie dni v tyZdni

Zorad’ dni do stipca podla poradia ol

v Okamzite hlasenie chyb

 Orientacia v tyzdni nedela

platok

pondelok

streda utorok

stvrtok

@) Daki



obr.16 - ukazka cvicenia "Dvojice podla poriadia"

o | EZE ~ |

druh cvicenia
 Poradie dni v tyZdni
 Uréovanie dni

« Spravne dvojice

 Orientacia v tyZdni

pocet dloh urobengé

0

o | B

Prirad’ ku diiom ich poradie.

%P

pocet dvaojic rychlost posunu

T

v Zobrazit pombcku

utorok
streda
§tvrtok
piatok
sobota
nedela

5. sobota
6. pondelok
1. streda
2. stvrtok
7. utorok
3. nedela
4. piatok
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1.6.5. Mesiac

Typ cvicenia:

Poradie mesiacov v roku - Ulohou dietat’a je zoradit’ do stipca miesiace tak, ako nasleduju za sebou.

,,Budlci mesiac bude marec*.

1.

2. Urcovanie mesiacov - Dieta podl'a pokynov vybera spravnu odpoved’. Zobrazuju sa otazky typu napr.: Minuly
mesiac bol august. Ozna¢ buduici mesiac.
- Obtaznost’ 1 - Precvi¢uju sa pojmy - tento, buddci, minuly.
- Obtaznost’ 2 - Precvi¢ujeme zlozitejSie pojmy - tento, budici, minuly, predminuly.

3. Spravne dvojice - Dieta si precita alebo vypouje oznamenie typu :
Z pontikanych moznosti ma klikanim oznadit’ spravne dvojice : tento mesiac je februar, minuly mesiac - januér.
- Obtaznost 1 - Precvi¢ujeme pojmy - tento, buddci, minuly.
- Obtaznost 2 - Precvi¢ujeme zlozitej$ie pojmy - tento, buddci, minuly, predminuly.

4. Dvojice podla poradia - Klikanim ma dieta priradovat k mesiacom ich pradie v roku napr. 5. - méj.
Obtaznost’ (zloZitost) si tu volime moznostou po¢tu zobrazenych dvojic.

5. Orientécia v roku - (vid’. obr.17) - Dieta sa zoznamuje s pojmami ¢o je : hned pred, hned’ za, predchadzajuci,

nasledujuci. Vybera si z mesiacov zobrazenych na obrazovke a klikanim ozna¢uje spravne odpovedi.

V Tavej Casti obrazovky je moznost’ si nechat’ pri vSetkych ulohach zobrazit’ pomdcku t.j. spravne poradie mesiacov

V roku.
obr.17 - ukazka cvicenia "Orientécia v roku"
— pocetdloh urohené B
mfiMesiac  Rd o=l B | e

druh cvicenia
 Poradie mesiacov v roku

r UrEovanie mesiacov
« Spravne dvojice

« Dvojice podl'a poradia

pocet mesiacoy

i

v Zobrazit’ pomocku

februar
marec
april

-

-

-

november

Tento mesiac je februar. Oznac nasledujice mesiace.

maj

%P

oktober

september

marcc

mdj
jan
jul

august

august

september
oktober

januar
november

december

december
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2. CITANIE

Téato Cast’ sa Cleni na 5 d’alSich hlavnych oddielov (vid. obr.1). Kazdy oddiel sa ¢leni na mnozstvo d’al$ich.

1. Pismena
2. Slabiky
3. Slova

4. Vety

5. Texty

Metodika ¢itania sice vychadza zatial u nas z bezne pouZivanej analyticko-syntetickej metody, ale snazila som sa
o citlivé prepojenie nacviku techniky a schopnosti porozumenia ¢itanému. Verim, Ze i zastanca d’alSich metod néjde
plnohodnotné vyuzitie tohto programu. Cast’ ,,CITANIE® je ¢lenena do piatich na seba nadvizujucich oddielov :
¢itanie pismen - Citanie slabik - Citanie slov - ¢itanie viet - Citanie textov. Kazdy oddiel je dalej roz¢leneny
z hladiska techniky, porozumenia citanému a zdujmov Citatela. Slovnd zésoba nesmie dieta podcenovat ani
precenovat’, inak straca dieta zaujem.

Ziakladné vol’by pre cela ¢ast’ ,,Citanie*
A. Typ cvicenia - vyberieme si ¢o chceme precvicovat'...
B. Vyber pismen - volime pismena, ktoré chceme prave precvicovat’ s dietatom (plati pre itanie pismen, slabik,
slov) alebo mézeme precvicovat’ bez obmedzenia.
C. Spbsob zobrazenia - moZnosti zvolenia vol’by ¢itanych pismen, slabik, slov a viet
- vriadkoch - tato voI'ba znamena, Ze pismena, slabiky, slové alebo vety sa budt zobrazovat’ za sebou v
riadkoch
- v stipci - znamen4, Ze pismend, slabiky, slova alebo vety sa bud zobrazovat' za sebou v stipcoch
- néhodne na ploche - znamena, ze pismena, slabiky, slova alebo vety sa budi zobrazovat’ nahodne na
ktoromkol'vek mieste na ploche obrazovky a zaroven este s d’alSou moznostou vol'by rovnakej alebo
rdznej pocitacom vygenerovanej vel'kosti pismen.
- zvyraznit &itané - znamena, Ze (pismeno, slabiku, slovo) - prave aktualne ¢itané (pismeno, slabika,
slovo) bude mat’ zvyraznenu farbu
- pouzivat’ §ablénu - znamen4, Ze Citané (pismeno, slabika, slovo) bude umiestnené v Sablone (moznost’
vyberu typu Sablony)
- Citat’ po slabikach - znamena, Ze pri ¢itani slov, viet, textov si mézeme pri vol'be ,.zvyraznit citané slovo™
Citat’ kazdé jednotlivé slovo postupne po jednotlivych slabikach
- Citat’ po slovach - znamena, Ze pri ¢itani viet a textov si moézZeme pri vol'be ,,zvyraznit ¢itané slovo* Citat
kazdu vetu alebo text po jednotlivych slovach
C. Typ pismen (plati pre &itanie slabik, slov a viet)
- Standardné - vel’ké pismena su, ako sa bezne piSe iba na za¢iatku viet, pri vlastnych menach a pod.
- vSetky pismena vel’ké - slabiky, slova a vety budu pisané iba vel’kymi tlatenymi pismenami
- malé, vel’ké nahodne - (vid'. obr.19) - v slabikach, slovach a vetach sa budu ndhodne objavovat’ vel'ké
a malé pismena
- vlastné tempo - po kazdom pre¢itani jednotlivého pismena, slabiky, slova diet’a klikne na ikonu ,,Dal3i*
pre pokrac¢ovanie
- zavod s ¢asom - znamend, Ze rychlost’ itania je mozné menit’ posunom doprava alebo dolava.
- skryt’ voI'by - umoziuje skryt’ v priebehu ¢itania panel s vol'bami (celd obrazovka zostane iba pre Citanie)

Tlac¢idla so Sipkami umoziiuju obrazovku zuzovat’ alebo rozsirovat’ v naznacenych smeroch.

V priebehu cvigenia je mozné si 'ubovolne zvySovat’ alebo znizovat' po€et wloh. Tiez je mozné v priebehu Ulohy
zmenit’ rychlost’ (ak je zvoleny ,,Zavod s ¢asom®). Kliknutim na ikonu ,,Nova tloha* (ak je zvolené ,,Skryt’ volby*)
moézeme cvicenie pred¢asne ukondit’.

V tejto ¢asti ,,Citanie* ma zvla§tnu déleZitost’ nastavenie systémovych parametrov. Manipulacia
s farbou, velkostou a typom pisma umoziuje vytvarat individualne a originalne programy rozvoja techniky Citania,
ktoré vychadzaju z osobnosti kazdého jednotlivého dietat’a, a tym zapojuju d’alSie funkcie, ktoré potrebuju byt viac
rozvijané popr. tak moézeme dietatu pomdct’ ndjst’ kompenzacné techniky.
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obr.18 - ukazka z hlavnej ponuky z &asti "Citanie"

Orientacia Citanie

Citanie Pismena

Cvicenia I Slabiky

Cvicenia 11 Slova .

Cvicenia 111 Vety

Zrakové vnimanie Texty

Zabavné precvicovanie

@ Vety pre malych citateFov
« Vety pre vii¢sich &itatel'ov
« Vety pre pokroéilych Citatel'ov
¢ Vety pre naroénych &itatel'ov

 Rémcina

" Nezmyselné vety — zhluky
typ pismen

« Standardné

« Vsetky vel'ké

vety sa zobrazuju

« V stipei
¢ Nahodne na ploche
dalsie vol'by

[~ Pouzivat’ $ablonu

cheem Eitat’

¢ Po slabikach
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2.1. CITANIE PISMEN

Cielom je zoznamit’ dieta s tvarmi pismen v texte vyhladavanim. Vyvodzovanie prebieha na slovnych spojeniach
s origindlnymi sprievodnymi obrazkami. Vychadzame z realnych situacii a s vyuzitim napr. mien deti pre zvySenie
motivacie malych ¢itatel'ov. Cvi€enia je mozné vyuzit’ k nacviku l'avo-pravého smeru oénych pohybov.

Typ cvicenia:

1.

agrwn

Pismena sobrazkami (vid. obr.21) - klikanim na tlagidlo ,Dal§i* prechddzame postupne vietkymi
vybranymi pismenami.

Vel’ké pismena

Malé pismena

Velké a malé pismena

Dvojice: malé - vel’ké pismena

obr.20 - ukazka - voIby v cvi¢eni "Citanie pismen"

poietdloh urobheng - )
D -+ + —H} —A 2(: (@,—
v

 Pismena & obrazkami

" Malé pismena

 Vel'ke a male pismena

« Dvojice: malé — vel'lkeé pizmena

« Bez obmedzenia # V riadlkoch

a o€ a0 « V stlpei

Caedowy |[Iaéioduny ¢ Nihodne na ploche
rb,d T b.p.d dalie volby
rd.tal rdtnl ~ Zvyraznit éitané pismeno
rr,r rrz

mhock ™ ch, dz, dz
Lk h rfgh
TP I
m,n rmlp
rvts e s 2

chcem céitat

vyber pismen pismena sa zobrazuju

I~ Pouzivat’ gablonu

po Etarte

Q Start I skayt volby

& Vlastné tempo

 Zavod g cagom
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obr.21 - ukadzka cvicenia "Pismena s obrazkami"

cheem ¢itat’

@ Pismend s

« Velké pismena

« Malé pismena

« Velkeé a malé pismena

¢ Dvojice: malé — vel'keé pismena

vyber pismen
T
ao0,e 4,0
Maediouny |[Iaéiodny
b, d I b.p.d
rdtnl rdtnr
rrf rrz
M hock I~ ¢ch, dz, dz
rLkh rfgh
j.p rLi
Cm,n Tmlp
rwts ¢, 8 2

Pre pokracovanie klikni mySou na tladidlo "Dalsi" alebo stlaé klavesu "ENTER".
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2.2. CITANIE SLABIK (viac ako 1000 slabik)

Obtaznost’ (zlozitost’) je rozdelena do Styroch skupin: jednoduché otvorené slabiky, otvorené slabiky, zatvorené slabiky
a spolo¢né precvi¢ovanie otvorenych a zatvorenych slabik. Odporu¢ame vyuzivat' ¢itanie S postrehovanim, teda Citanie
s ndhodnym umiestnenim slabik.
Typ cvicenia:

1. Jednoduché otvorené slabiky

2. Otvorené slabiky

3. Zatvorené slabiky

4. Otvorené a zatvorené slabiky

obr.22 - zakladna obrazovka pre ¢ast: "Citanie slabik"

T PRI pocet dloh urobengé )
D a0 ——fo E ()5
-

druh cvicenia
 Jednoduché otvorené slabiky

~ Otvorené slabiky cheem si vybrat
¢ Bez obmedzenia

# Vyber spoluhlasok

 Zatvorené slabiky

0 o s omoa s
typ pismen « Vyber di, ti, ni, 4, 0, a, ...

« Standardné

rmlp Lt
 Vietky velké Fv.ts - fgh
 Malé a vel’ké nahodne rb,p,d -t 60
slabiky sa zobrazuju
. rrl ™ m, n
= V riadkoch
. rec.s,z hek
 V stlpcoch
&8, 7 I~ ch, dz, dz
 Nahodne na ploche ;
e r1Lp
d’alsie vol'by e TR
 Zvjraznit Sitand slabiku S abIy buc bez
v d, 0 v ia, ie, iu, ou, au

I~ Pouzivat’ 3ablonu

po Starte

O Start I~ skryt volby

~ Vlastné tempo

 Zavod s ¢asom
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2.3. CITANIE SLOV (viac ako 8 000 slov)

Slovna zasoba je rozdelena do Styroch tsekov so stupajucou obtaznostou. Kazdy usek - d’alej obtaznost’ - svojim
obsahom a stavbou zodpoveda nacvi¢ovanym typom slov. To, ¢o je cielom nacviku v niz§om stupni obt'aznosti, je
rozcvickou (zakladnou turoviiou) vo vySSom stupni obtaznosti. Postupne sa narocnost’ zvysuje ¢o do techniky Citania,
vyslovnosti, ale i do obsahu jednotlivych slov ¢i slovnych spojeni. Program ,rastie“ zarovein so svojim ¢itatePom.
Okrem Ccitania slov dieta si cvici i fixdciu, ocny rozsah pomocou fixacnych obrazcov, ¢itanie podobnych slov, nacvik
predlozkovych vizieb a nésledne i slovnych spojeni.

Obtaznost’ 1: (vid’. obr.23) je ur€ena pre zacinajlcich Citatel'ov. Obsahuje nacvik ¢itania jednoslabi¢nych slov
(typu pes), slov zloZzenych z dvoch otvorenych slabik (typu mama), fixaéného obrazca (max. 6 znakov),
predlozkovych vizieb a &itania podobnych slov. Cvi¢enia mozeme vyuzit' i k ndcviku Favo-pravého smeru
o¢nych pohybov.

Obtaznost’ 2: zadina precviGovanim slov zlozenych z otvorenej a zatvorenej slabiky, slovami s vys$sim
poctom znakov a jednoduchs$imi spoluhlaskovymi zhlukmi. Z tychto slov je potom tvorena databaza fixa¢nych
obrazcov, ¢itania predlozkovych vizieb a podobnych slov.

Obtaznost’” 3: (vid. obr.24) obsahuje slovd svy$§ou naroCnostou. Jednd sa o tazSiec kombinacie
spoluhlaskovych zhlukov uz ivslovach svys§im poétom znakov. Opdt’ je tu mozZnost cvidit' fixaciu,
postrehovanie, rozsirovanie zrakového rozpitia Vramci Glohy fixaény obrazec, slovné spojenia, podobné
slova.

Obtaznost’ 4: predstavuje vrchol zruénosti v technike &itania pre Ziakov ZS. St tu obsiahnuté naroéné slova,
ktoré boli vybrané z odbornych textov, dennej tlace, atlasov, map ale i z bezného Zivota. Opét’ je vSetko
precvi¢ované nasledne vo fixaénych obrazcoch, slovnych spojeniach a v ¢itani podobnych slov.

Zvlastny spdsob zobrazenia je pri vol'be cvienia "Fixacny obrazec" (vid’. obr.25)

obr.23 - ukazka cvic¢enia "Obtaznost’ 1"

pocetdloh urobene

¢ Jednoslabiéné slova

« Fixatny obrazec

druh cvicenia

vyber slov, ktoré obsahuji:

¢ Predlozkove vizby %
 Podobué slov ol |
P CHonLA B A&
typ pismen Vyber di, ti, ni, 4, 0, a, &
rmlp rjLt
© Vietky velké rv.ts rfgh
 Malé a velké nihodne I b,dp rd,tnr
slova sa zobrazuju res,z rLkh
: (- I~ ch, dz, dZ
 V stlpcoch
rrl Mmn
¢ Nahodne na ploche .
e rip
dalsie vol'by

[~ Zvyraznit' ¢itané slovo

I~ Chcem si ¢itat’ po slabikich

po Starte

‘l‘ skryt’ voI'by
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obr.24 - ukazka cvi¢enia "Obt’aznost’ 3"

pocetdloh urobene

100

¢ Trojslabiéné slova so spoluhlaskovym zhlukom
« Fixatny obrazec

¢ Slovne spojenia
« Podobné slova

typ pismen

 Vietky velkeé
 Malé a vel'ké nahodne
slova sa zobrazuju

« V stipcoch
¢ Nahodne na ploche
dalsie vol'by

I~ Chcem si &itat’ po slabikach

obr.25 - ukazka cvigenia "Fixaény obrazec"

) | RN - oo =5
druh cvicenia

¢ Jedno a dvojslabicné slova so spoluhl. zhiukom
¢ Trojslabi¢né slova so spoluhlaskovym zhlukom

@ Fid )
¢ Slovné spojenia
" Podobné slova

chcem zobrazit
« Vietky slova normalne

 Vietky slova tuéné
d’alsia vol'ba

I~ Chcem zvyraznit’ ¢itané slovo

I~ Chcem povolit’ rolovanie textu

typ pismen

 Vietky velké
¢ Maleé, vel'ké nahodne

Tvp pisma je nastaveny na ,, Cowrier New ", ktory ma
rovnakil Sirkcu jednotliviich pismen.

Farbu, velltost pismen a farbu pozadia si mézes
nastavit sam (sama).
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2.4. CITANIE VIET

Obsahom ponuky useku Citania viet su vety, ktoré respektuju technicka vyspelost’ Citatel'a a zaroven sa snazia podnietit’
dieta k porozumeniu uz vac¢Sieho slovného - vetného celku. Zatial' ¢o pri Citani slov prevazovala technika nad
porozumenim, pri Citani viet sa zvySuje doraz na porozumenie ¢itanému.

Typ cvicenia:

Vety pre malych ¢itatelov (vid. obr.26) su uréené zacinajucim Citatelom prvych, popr. druhych tried bezne;j
ZS. Su tvorené prevazne otvorenymi slabikami s minimom spoluhlaskovych zhlukov.

Vety pre vidich ¢itatePov s 0 nie¢o naroénejsie (2. a 3. trieda ZS), ale vychadzaju stale z rozpravkového
sveta deti. Je moZné si o vetich rozpravat’ (napr. Poznas z ktorej rozpravky je tato veta ?).

Vety pre pokroéilych &itatelov su uréené defom $tvrtych popr. piatych tried beznej ZS. Texty boli vybrané
z knih, ktoré maju deti tohto veku v obl'ube.

Vety pre naroénych ¢&itatePov st uz technicky i obsahovo uréené pre vyspelejsich Citatelov. Obsahuju citaty,
prislovia a porekadld, definicie pojmov, slova a stvetia z dennej tlage, z odbornych textov, nauénych textov,
kde sa deti nau¢ia mnohym vedomostiam. Radi by sme podnietili dieta a jeho pripadného sprievodcu
programom K diskusii nad obsahom prec¢itaného. Je mozné, Ze niektoré vety budu az prili§ naro¢né. Avsak
v kazdodennom zivote sa stretdvame s javmi, ¢i situaciami, ktorym nerozumieme a napriek tomu by sme im
porozumiet’ cheeli. Ciefom tohto cvifenia je okrem iného i zdmer premyslat’ nad tym, o mi pisany text
,Jhovori®.

Rém¢éina - Tento text bol zvoleny z niekolkych dévodov. Detom, ktoré rozumejh tejto reéi je umoznené &itat
Vich jazyku. Jedna sa predovsetkym o Uryvky z rozpravok a pesniciek. Pre ostatné deti romcina predstavuje
nezndmy text pre nich nezrozumitelny, avSak prirodzene Struktirovany, vokalicky s kratkymi slovami
a pomerne fonetickym jazykom. Vzhl'adom k tomu, Ze pokial’ dieta textu nerozumie, nemdze teda uroven
Citania kompenzovat’ porozumenim, je kvalita ¢itania ukazovatel'om vlastnej techniky Citania Citatel’a.

Pre potreby spravneho ¢itania uvddzame niektoré vybrané pravidla ¢itania:

a/ Réméina nepouziva y. Napr. di, ni, ti ¢itame ako dy, ny, ty (napr. dilino-dylino) - hlipy x d"ives/dives/ -
den.

b/Niektoré hlasky majt odli$na vyslovnost’:

dz ¢itame rovnako ako v slovach dzungla, dzban...

dz ¢itame rovnako ako dzin...

1" mékkeé ako nase 1

¢h, th, ph, kh ¢itame s 'ahkym pridychom

¢/ Odsuvanie koncovej samohlasky. Ak stoja v texte vedl'a seba dve slova, z ktorych prvy konéi samohlaskou
a druhé samohlaskou zacina, koncova samohlaska prvého slova sa odstiva. Slova sa &itaju ako jeden celok
(napr. So oda? - S"oda? - ¢o je to, andre amaro kher - andr"amaro kher - v naSom dome).

Nezmyselné vety - zhluky - jedna sa 0 umelo skonStruované

a neprirodzené hlaskové zhluky. Ciel'om je cvicit’ techniku ¢itania

S vylicenim porozumenia ¢itanému so zvySenymi narokmi na Citanie

obt’'aznych a rizikovych pismen typu b, d, p, m, n, a, e, di, dy, de...
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obr.26 - ukazka cvi¢enia "Vety pre malych Citatelov"

« Vety pre vicsich &itatel'ov
« Vety pre pokroéilych Citatel'ov

¢ Vety pre naro¢nych &itatel'ov

" Rémcéina
 Nezmyselné vety — zhluky
typ pismen

 Vsetky vel'ke
 Malé, velké ndhodne

vety sa zobrazuju
« V riadkoch

¢ Nahodne na ploche

dalsie vol'by

chcem Citat’

« Po slabikach
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2.5. CITANIE TEXTOV (viac ako 200 textov)

Ponuka useku ¢itania textov je uZ podriadend porozumeniu Eitanému a povzbudeniu zaujmu o pisany text
a literataru vobec. Obsah textov predstavuje pre diet’a skor akisi kartotéku pre ziskanie prehl'adu o tom, kde a ¢o
zaujimavého si mozu precitat. Dieta si vybera zaujmovy text zo zabavnych kniziek, Casopisov, encyklopédii,
atlasov, odbornej a nau¢nej literatary...., ktoré sa ndhodne vyberaju. V tomto pripade boli volené dve obt'aznosti
vychéadzajlce i z obsahu uciva (napr. Historia obt'aznost’ 1 - vychadza prevazne zo slovenskych dejin. Historia
obtaznost’ 2 - vychadza uZz zo svetovej historie a udalosti). Snazili sme sa i 0 zabavny obsah textov, ktoré s
sprevadzané i ilustranymi obrazkami pre lepsie porozumenie ¢itanému.

V tejto ¢asti sa nachadzaji mnohé odborné texty ziskané priamo osobne od nasho najznamejsieho
slovenského historika Dr. Pavla Dvoraka, nositel’a svetovej ceny UNESCO za najkrajsiu knihu sveta.

itatelia si vyberajt z tohto menu (v hornej ¢asti este volia Obt'aznost’ 1 alebo 2):
Rozpréavky a pribehy (vid’. obr.28)
Vtipy
Héadanky (vid. obr.29) - po preéitani textu si itatel’ vybera spravne rieSenie z ponuky odpovedi.
Priroda (z&bavné, odborné i nauéné texty)
Technika (odborné a nauéné texty)
Spoloénost’ a kultlra (odborné a nauéné texty)
Zemepis (odborné a naucéné texty)
Historia (odborné a nauéné texty)

N WN P O

Citatel’ si moZe vybrat ,,Obt’aznost’ 1 & 2. Vyraz slova ,,Obtaznost™ znamena - zloZitost.
Pri vol'be ,,Zobrazit cely text mdzeme s textom pracovat’ metodicky podla individualnych potrieb dietata (pripadne
zaradit’ rozhovor o obsahu, davat’ doplfiujace otazky, cvi¢it’ orientaciu v texte ...)

obr.27 - ukazka - volby v cviteni "Citanie viet"

D ~ Obtainost 2

volba typu textu

« Rozpravka a pribely

« Hadanky

 Priroda

 Technika

« Spolocnost’ a kultira

 Zemepis

¢ Higtoria

dalsie vol'by

I

I~ Pouzivat’ $ablonu

I

cheem citat’

 Po slovach

o O Start
« Zavod & ¢agom
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obr.28 - ukazka cvi¢enia "Rozpravky a pribehy"

. ‘ ‘_
D < Obt’aZnost’ 2

Podla knihy M. Kosové "Dievéa z pétrosieho vajca.”

. ‘ ‘_
D < Obt'aZnost’ 2

Hadaj, ¢o je to?
Mikulas
N ok

narodeniny

Vianoce
Velka noc

Podla knihy J. Kopecké "Hadanky od srdiecka”
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3. CVICENIA I

Tato Cast je zaroven urCena detom s nedostatkami vo fonematickom vnimani, vo vnimani kvantity vokélov,
s tazkostami pri sluchovej syntéze a analyze, s nedostatoéne rozvinutou sluchovou pamétou, alebo s nedostatkami
v zrakovom vnimani, ktoré sa manifestujd pri prepise, popr. s tazkostami pri uplatiovani gramatickych pravidiel.
Zé&kladnym materidlom k precvicovaniu st slova aslovné spojenia. Dieta sa tak moze sustredit’ na dané javy
a nevycerpava sa tazkostami pri Citani.

(viac ako 2 500 slov)

obr.30 - Ukazka hlavného menu z ¢asti Cvicenia I, ktoré sa ¢leni na mnozstvo d’al$ich Gasti

Srira e I > 5=

Orientacia

Citanie Cvicenia I

Cvicenia I DIhé a kritke slabiky

Cvicenia 11 RozdePovanie slovného spojenia

Cvicenia III Diine, miik¢ene, vokane, dve bodky

Zrakové vnimanie Di, ti, ni, Li, dy, ty, ny, ly, hy, chy, ky...

Z.abavné precviCovanie Pirové spoluhlasky

0 Ovladanie o Informacie Zmena pozadia
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3.1 DLHE AKRATKE SLABIKY

Ulohou tohto cvitenia je uvedomenie si truktury slova na kratiej a textovo nenaro¢nej tlohe. Dieta oznatuje kratke
a dlhé slabiky. Pri vol'be ,,Ulahcenie* je naznaceny pocet slabik.

obr.31 - ukazka cviéenia "DIhé a kréatke slabiky"
DIhé a kratke slabiky

pocetdloh urobheng

Oznac¢ spravne dlhé a kratke slabiky.

. *

Klikni mySou na spravne zobrazeny znak alebo stla¢ spravny znak H na klavesnici.
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3.2 ROZDELOVANIE SLOVNEHO SPOJENIA

Toto cviCenie predstavuje dolezity moment porozumenia ¢itanému. Dieta si ma predovsetkym nacvicit' oddelovanie
predloZziek od podstatnych mien, zamen a d’al$ich slovnych spojeni.

Obr.32 - ukazka cvicenia "Rozdelovanie slovného spojenia”
Rozdel'ovanie slovného spojenia

3

obfainost Rozdel sprévne.

¢ Slovneé spojenia

~ Vety

Nastav sa kurzorom medzi slova, potom stlaé medzernik na klavesnici. Dokoncenie tlohy potvrd’
kliknutim my$i na tlacidlo "Dalsi".
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3.3 DLZNE, MAKCENE, VOKANE, DVE BODKY

Toto cvienie predstavuje precviCovanie porozumenia Citanému na Citatel'sky pristupnom podklade (slova, slovné
spojenia alebo vety). Hlavnym cielom je nacvik kvantity vokalov a spravne doplnenie dlznov, mékéenov, vokaiov
a dvoch bodiek.

obr.33 - ukazka cvicenia "Dopliiovanie dlzfiov, méikéeniov, vokanov, dvoch bodiek"
Doplitovanie dlifiov, miikéenov, vokanov, dvoch bodiek

pocetdloh

urobene

3

obtainost’

¢ Slova, slovné spojenia

 Vety

Nastav sa kurzorom pred opravované pismeno, potom klikni mySou na spravne zobrazeny znak.
Dokonéenie tlohy potvrd’ kliknutim na tladidlo "Dalsi".
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3.4 Di, ti, ni, li, dy, ty, ny, ly, hy, chy, ky...

Toto cviCenie predstavuje vyznamny zaklad pre pochopenie a zv1ast uzivanie ,,vys$Sej gramatiky*. Bez dostato¢ného
uvedomenia si pravidiel pisania ,,i, y* po midkkych a tvrdych spoluhlaskach, diet’a ,,nepocuje* a teda ani nie je schopné
spravne pouzivat napr. vzory podstatnych mien, pridavnych mien. Mo6zeme volit konkrétne typy precvicovania
z ponuky ,,Chcem precvicovat™. Bez vol'by ide o kompletné precvicovanie.

obr. 34 - ukazka cvicenia "Dopliiovanie di, ti, ni, li, dy, ty, ny, ly, hy, chy, ky..."
Dopliiovanie di, ti, ni, li, dy, ty, ny, ly, hy, chy, ky, gy...

pocet dloh urobene

cheem precvicovat
I di, ti, ni, 1, di. ti, ni, i
I dy, ty. ny, Iy, dy. ty. oy, ly

I~ 2, 8, G, ci, Zi, 51, €1, ¢i

Dopln spravne.

I, ry, i, 1y
I hy, chy, ky, gy
I~ hy, chy, ky, gy
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3.5 PAROVE SPOLUHLASKY

Moézeme volit’ konkrétne typy dvojic precviGovania z ponuky ,,Chcem precvicovat™. Bez volby ide o kompletné
precviCovanie. Zaroven precvi¢ujeme i porozumenie danému textu.

obr.35 - ukazka cvicenia "Parové spoluhlasky"
Parové spoluhlasky

pocetdloh urobheng

chcem precviCovat Do pl #i s pr Avhe

™ b,p rvf
rdt rda,t
I z,8 I~ Z8
gk " h, ch
I dz, ¢ I~ di, ¢
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4. CVICENIAII

obr.36 - ukazka z hlavnej ponuky z ¢asti "Cviéenia I1"

% DysCom 5K 3. -

Orientacia

Citanie

Cvicenia 1 Cvicenia Il
Odpisovanie, diktit

Cvicenia 111 Vybrané slova

Zrakové vnimanie Pisanie s-/z- v predponach

Zabavné precvicovanie Pisanie samohlisky i

Pisanie vel’kych pismen

0 Ovladanie 0 Informacie
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4.1 ODPISOVANIE, DIKTAT

Odpisovanie - toto cvifenie predstavuje predovSetkym cvienia zrakového vnimania s moznostou nastavenia
obt’aznosti (zlozitosti). Dieta ma odpisat’ zobrazenu slabiku, slovo, slovné spojenia alebo vetu - presne podl'a predlohy.
K cviGeniu pamiti slazi vol'ba ,,Cvicenie pamdti, kedy zobrazenie trva iba uréita kratku dobu, tato dizka doby sa da
nastavit’ podl'a potreby. Kliknutim na ikonu ,,Opdt’ zobrazit*™ je mozné uskutoénit’ opdtovné zobrazenie. Kliknutim na
ikonu "pociivanie" je mozné si vypolut napisani & zobrazenu slabiku, slovo, slovné spojenia atd ... Uloha
,,Odpisovanie a dopliiovanie* si uz vyzaduje vysSSiu kvalitu zapojenia funkcii. Dieta dopliiuje gramatické javy
preberané na 1. stupni vratane pisania velkych pismen, ale i spoluhlaskovych zhlukov.

Pri diktate sa jednd o cvigenia sluchového vhimania (sluchova analyza, syntéza) a paméti. Pri cviceni ,,Odpisovanie
a dopliovanie® ide navySe i 0 porozumenie ¢itanému a schopnost’ uplatiiovania gramatickych pravidiel.

Obr.37 - ukazka cviéenia "Odpisovanie, diktat"
Odpisovanie a diktat

3

chcem odpisovat’

¢ Slabiky

Odpis slovné spojenie.

o Slova

« Slovné spojenia

« Vety

« Slovné spojenia s dopliovanim

¢ Vety s doplitovanim

clikiat

@ v Cvigenie pamiti |—J— @

cas zobrazenia
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42 VYBRANE SLOVA

Problematika vybranych slov je preberana v troch krokoch.

Typ cvicenia:

1. Vybrané slova s obrazkom (vid. obr.38)
Toto cvifenie umoziiuje dietatu zozndmit' sa s obsahom jednotlivych slov prostrednictvom obrazkov. Bez
spravneho ,,obsahového uchopenia® slova - pojmu nebude diet’a tispesné pri praktickom vyuziti. Jednotlivé slova
s doplnené o bezne sa vyskytujuce, odvodené ale ibezné pribuzné slova. Toto cviGenie sluzi zvIast
k zoznamovani s danou problematikou.

2. Iba vybrané a nevybrané slova ( vid'. obr.39)
CviCenie predstavuje rozvijanie zrucnosti a Sikovnosti vyhl'adavat’ iba vybrané slova v pisanom ¢i pocutom
texte. Tento krok byva Gasto zanedbavany. Jedna sa o cviCenie porozumenia ¢itanému (po¢utému) a naslednu
identifikaciu vybraného slova. (Slovo - nevybrané sme zvolili zdmerne, aby nam naznadovalo, Ze sa jedna
o slova, ktoré nie st vybrané a ani odvodené od vybranych.)

3. Vybrané, odvodené a nevybrané slova
Tato uloha je precvicovana az neskor, kedy uz mame istotu sémantického uvedomenia si slov.

Mbzeme volit' konkrétne typy precviCovania z ponuky ,Vybrané slova po..“.

precvicovanie.

obr.38 - ukazka cvicenia "Vybrané slova s obrazkom"

Bez volby ide o kompletné

cruh cvicenia

« Vybrane slova s obrazlcom
 Iba vybrané a nevybraneé slova
« Vybraneé, odvodené a nevybrane

Vybraneé slova po

b T p
r m rr
s Iz
m v

Vybrané slova

pysny, pysit sa, pysniet, pysne, pysno

Pre pokracovanie klikni mysou na tlacidlo "Dalsi" alebo stla¢ klavesu "ENTER"

pocet dlioh

= (S

urobenée

Ad| ¢ | @

pvcha

@) Daki
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obr.39 - ukazka cvicenia "Iba vybrané a nevybrané slova"
Vybrané slova

druh cvi¢enia
© Vybrané slova s obrazkom

Dopln spravne.

« Iba vybrané a nevybrane slova

© Vybrané, odvodené a nevybrané

Vybrané slova po
~ b ~p
©m rr
s rz
I
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4.3 PISANIE S-/Z- V PREDPONACH

V tomto type cvidenia ide o nacvik spravneho pisania spoluhlasok s-, z- v predponéch.

Typ cvifenia:

1. Bez urcovania (vid. obr.40)

V tomto cviceni ma diet'a vybrat’ zo zobrazenej ponuky spravnu predponu tak, Ze na iiu klikne mysou.
2. Surcovanim (vid'. obr.41)

V tomto cvi¢eni ma dieta este pred vybranim spravnej predpony najskor uréit’ aka je prave zvyraznena (zIta)
spoluhlaska (zneld ¢i nezneld) a pridrziavat’ sa tak pri doplfiovani predpony pravidla, Ze pred neznelou

spoluhlaskou piseme predponu s- a pred znelou spoluhldskou (parovou i neparovou) a pred samohlaskou piseme
predponu z-.

obr.40 - ukazka cvi¢enia "Pisanie s-/z- v predponach"
_ pucetuIDAh
= | |10

Dopln spravne predponu.

uraheng

w

urcovanie hlasky

S ur¢ovanim

[~ Ulahcenie

predpona
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obr.41 - ukazka cvigenia ,,Pisanie s-/z- v predponach*

ur¢ovanie hlasky

" Bez wr¢ovania

@ S urcovanim

pocetdloh urabené
s
110 2
-
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4.4 PISANIE SAMOHLASKY 4

V tomto cvieni ide o ndcvik a precviGovanie pisania samohlasky &, kedZe detom robi problém rozlisenie vo
vyslovnosti a pravopise. V beznej slovenskej spisovnej vyslovnosti sa namiesto samohlasky & vyslovuje samohléaska e.
V pravopise sa vSak bez ohl'adu na rozdiel vo vyslovnosti zachovava pisanie &.

Dieta ma za lohu doplnit’ do slova ¢i slovného spojenia chybajucu samohlasku tak, ako sa ma spravne pisat. Z danej
ponuky &/ e si dieta vyberie ti spravnu tak, Ze na iiu klikne mySou.

obr.42 - ukazka cvicenia "Pisanie samohlasky &"
Pisanie samohlasky i

Dopli chybajucu samohlasku /e
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4.5 PISANIE VECKYCH PISMEN

V tomto cvi¢eni ide o nacvik spravneho pisania velkych pismen na zadiatku vlastnych mien a vnutri viacslovnych
vlastnych mien, niektorych skratkach, v znakoch Ucty...(vlastné mend, nazvy kozmickych objektov, planét, tvarov
zemského povrchu, krajin, miest, dedin, osad, ulic, vyznamnych stavieb, sviatkov, $kdl, divadiel...)

Dieta ma za ulohu doplnit’ spravne pismeno z ponukanych dvoch moznosti (malého alebo velkého pismena). Pomocou
mysi klikne na spravne vybrané zobrazené pismeno z danej ponuky (malé alebo vel'ké).

obr.43 - ukazka cvicenia "Pisanie vel'kych pismen"
Velké pismena na zaciatku vlastnych mien a vnutri viacslovnych vlastnych mien, skratkach...

Doplii spravne pismeno.
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5. CVICENIA III

obr.44 - ukazka z hlavnej ponuky z ¢asti "Cviéenia II1"
B T ——T  —— i ]

e ————

Orientacia

Citanie

CviCenia I

CvicCenia 11 Cvicenia 111

CvicCenia 111 Podstatné mena

Zrakové vnimanie Predlozkové viizby

Z.abavné precvicovanie Tvorenie slov - Slovotvorba

Synonyma, opozita

9 Ovladanie 0 Informécie Zmena pozadia

5.1. PODSTATNE MENA

Typ cvifenia:

1. Test znalosti padov - Pod touto Ulohou sa skryvaji cvi¢enia automatizacie pAdovych otazok. Dieta moze cvidit’
ulohu s ,,Ulahéenim* - ma oporu Vv predlozkach pri padovych otazkach. Po vypnuti tladidla ,,Ulahcéenie
precvi¢ujeme padové otazky bez predloziek. Viac tym stimulujeme rozvoj jazykového uvedomovania.

2. Urcenie padov (vid’. obr.45) - Dieta vybera do vety spravny tvar podstatného mena. Po spravnom vybere este
uréuje navySe aj pad. Pri vol'be ,,Ulahéenie* je pad doplneny o padova otazku.

3. Urcenie rodu a vzoru - Dieta ma vo vetach uréovat’ rod, v pripade muzského rodu tiez jeho Zivotnost’, potom
vzor ozna¢eného podstatného mena. Pri vol'be ,,Iba prvy pad“ urcuje diet’a vzor iba u podstatnych mien v prvom
péde.

4. Spréavne dvojice - (vid'. obr.46) - Dieta prirad’uje podstatné meno ku vzoru podla ktorého sa sklofuje.

- pri volbe ,,Iba prvy padd* - precvi¢ujeme podstatné mena v prvom pade.

- Pri volbe ,Vety” - prirad’uje dieta (modré) zvyraznené podstatné meno vo vete k vzoru, podl'a ktorého sa
sklonuje.

- Obtaznost sa da nastavit’ zvolenim poctu dvojic od 2 do 7.

5. Dopliiovanie i, i, y, y (vid. obr.47) - Dieta ma doplhovat’ spravne i, i, y, y - Pri volbe "vety" bud’ ,,S
urcovanim** rodu (u rodu muzského i Zivotnost’) a vzoru, alebo ,,Bez uréovania®. Pri vol'be ,,Ulahcenie* sa vzor
podstatného mena objavi s padovou koncovkou.

6. Gramatické kategdrie a vzory -(vid. obr.48) - Dieta uréuje u podstatnych mien : pad, ¢islo, rod, (Zivotnost’ -
U rodu muzského), vzor.

Pri cvi€eni 3, 4, 5, 6 méZeme volit’ konkrétny rod z ponuky ,,Volba rodu‘. Bez vol'by ide o kompletné precvi¢ovanie.
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obr.45 - ukazka cvi¢enia "UrCenie padov"
Podstatné mena

3

druh cvicenia
« Test znalosti padov
© Urcenie p

¢ Uréenie rodu a vzoru

« Spravne dvojice

¢ Doplhiovanie i, 1, y, ¥

¢ Gramat. kategérie a vzory
d'aldie vol'by
[~ Ulahéenie

obr.46 - ukazka cvicenia "Spravne dvojice"
Podstatné mena

3

druh cviéenia Naidi . dvoii
« Test znalosti padov R

« Uréenie padov

¢ Urcenie rodu a vzoru

« Dopliovanie i, 1, y, ¥

« Gramat. kategérie a vzory

vysvedcenie
vyber uréenia rodu
 muzsky
v zensky dlan
W stredny
dalsie vol'by
¥ Iba prvy pad gazdina
- Vety
pocet thajic

’57+ stroj

rychlost posunu

——
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3

obr.47 - ukazka cvicenia "Dopliiovanie i, i, y, y"
Podstatné mena

druh cvicenia
« Test znalosti padov

« Uréenie padov

¢ Uréenie rodu a vzoru

« Spravne dvojice

¢ Gramat. kategérie a vzory

Doplii spravne.

« Slova a slovné spojenia

ety

vyber uréenia rodu
v muzsky

W Zensky

v stredny

dalsie vol'by
I UTahéeni

8 uréovanim

« Bez urcovania

Zivotnost’

muzsky Zivotné chlap

Pri tomto podstatnom mene je vynimka.

5

obr.48 - ukazka cvigenia "Gramatické kategorie a vzory"
Podstatné mena

pocet dloh

I

druh cviCenia
¢ Test znalosti padov

¢ Urcenie padov

¢ Ur€enie rodu a vzoru

« Spravne dvojice

¢ Dopliiovanie i, 1, y, ¥
& Gramat. ka

vyber urcenia rodu
w muzsky

e Zensky

W stredny

dalsie volby
I~ Ul'ah¢enie

pad Zivotnost’

Nominativ (N) zivotné
Genitiv (G)
Dativ (D)

Akuzativ (A)

mnozné

Instrumental (I)
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5.2. PREDLOZKOVE VAZBY

Dieta kliknutim ozna¢i predlozku, ktora do vety patri. Dopliiovanie spravnej predlozky predstavuje mimo iného
i vyznamné cviéenie jazykového citu.

obr.49 - ukazka cvi¢enia "Predlozkové vizby"
PredloZkové viizby
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5.3. TVORENIE SLOV - SLOVOTVORBA

Toto cvi¢enie pomaha vyrazne obohacovat’ a rozvijat’ individualny slovnik a slovnu zasobu dietat’a.

V cvi€eni ide o vytvaranie zlozenych slov - skladanim a odvodzovanim (pomocou predpony).

Ide o stimulovanie slovotvornej produkcie dietat’a, tvorenie zloZenych slov a slov tvorenych odvodzovanim pomocou
predpony. Pri ich vytvarani sa uplatiiuje analyticko- syntetické myslenie. lde o vyznamné obohatenie slovnej zasoby
0 nové slova.

Dané slovotvorné cviCenia st zamerané na aktivizovanie slovotvornej intuicie dietata. Dieta ma moZznost tvorit
zlozené slova (kompozita), pri com tym stimulujeme vlastnt recovu kreativitu dietat’a.

Typ cvicenia:

1. Tvorenie - Zlozenych slov skladanim -

Ukazka - pod castou ,,chcem precvicovat - Ukdazka* ma dieta moznost konkrétne vidiet' ako sa zlozené
slova vytvaraji. Vidi konkrétnu ukazku prikladov tvorenia zlozenych slov skladanim. Ak klikne na tlac¢idlo
w»wpojt'™, vtedy sa ukazkové rozdelené zlozené slovo nazorne spoji. Ak klikneme na tlacidlo ,,Oddelit™, tak sa
ukazkové spojené zlozené slovo samo rozdeli na dva slovotvorné zaklady. Rychlost’ spojenia ¢i rozdel'ovania
tychto zloZzenych slov si mdéZzeme nastavit’ pomocou ikony ,,rvchlost pohybu*.

RozdelPovanie zloZenych slov - (vid’. obr.50) Dieta ma za ulohu rozdelit’ zloZzené slovo tak, ze oddeli od
seba dva slovotvorné zaklady.

Oznacenie zloZenych slov - Diet'a ma za tlohu oznacit’ vSetky zloZené slova, ktoré su utvorené skladanim.
Na obrazovke ma ponuku slov, oznaci kliknutim iba tie, ktoré poklada za spravnu odpoved’. Pocet slov, ktoré
budl zobrazené na obrazovke sa da nastavit’ pri kazdom jednotlivom cvigeni kliknutim na ikonu ,,pocet
zobrazenych slov®, tu si moze regulovat’ pocet slov podla potreby. ZvySovanim poétu zobrazenych slov
zvySujeme postupne naro¢nost’ na diet’a.

Vytvaranie zloZenych slov - (vid. obr.51) Dieta ma moznost’ vytvarat’ zlozené slova skladanim. V ponuke
na obrazovke je niekol’ko slov (slovotvornych zakladov), z ktorych dieta moze utvorit’ zlozené slova. Pocet
zobrazenych slov, ktoré budu na obrazovke sa da nastavit’ podl'a potreby pomocou ikony ,,pocet zobrazenych
slov*, zvySovanim poctu zobrazenych slov tak zvySujeme naro¢nost’ na dieta. Do prazdnych poli¢ok diet’a
presuva slova z volnej obrazovky a utvara tak zlozené slova. Ked’ dieta dokonéi ulohu, stlaéi tlagidlo
wPotvrdit volbu. Ak utvorilo vSetky slova spravne, bude nasledovat d’alsia uloha. Ak nie, program ho
nepusti d’alej pokial’ sa nepokusi opét’ vytvorit’ spravne vetky zlozené slova.

2. Tvorenie slov - Odvodzovanim - predponou

Ukazka - (obr.53) pod tymto cvicenim sa skryvaji konkrétne ukazky, ako sa tvoria slovd odvodzovanim
pomocou predpony. Ak klikneme na tla¢idlo ,,Pripojit™, tak sa pripoji slovotvorna predpona k slovotvornému
zakladu. Ak klikneme na tlacidlo ,,Oddelit*, tak sa oddeli od seba v ukdzkovom slove slovotvorna predpona
od slovotvorného zakladu. Rychlost’ pripojenia ¢i oddelenia slovotvornej predpony od slovotvorného zakladu
v ukdzkovom slove si mdzeme nastavit’ pomocou ikony ,,7ychlost pohybu.

Rozdelovanie odvodenych slov - Dieta ma za ulohu rozdelit’ dané slovo (odvodené slovo) na slovotvorny
zéklad a slovotvornu predponu. Po splneni tlohy sa nam zobrazi vyrieSena uloha takto: (vid’. obr.54).
,»Oznacenie odvodenych slov* - (vid’. obr.52)

Konkrétnou predponou - Za ulohu ma dieta oznadit’ zo zobrazenych slov tie slova, ktoré su vytvorené tou
predponou, ktora je prave napisana na obrazovke. PoCet zobrazenych slov mézeme uberat’ ale aj pridavat
pomocou ikony ,pocet zobrazenych slov. Zalezi ako je dieta schopné zvladat’ wlohu. Ak zadiname
s dietatom prvykrat tato ulohu, je lepsie ak si nastavime v poéte zobrazenych slov iba dve slova.

R6znymi predponami - V tejto Casti ma dieta oznalit’ vSetky slova, ktoré st vytvorené akoukol'vek
predponou. Podet zobrazenych slov si tiez mdzeme regulovat’ v zavislosti od schopnosti dietata zvladat’ tdto
ulohu. Najskor za¢iname nastavenim menSieho poctu zobrazenych slov.

Vytvorenie odvodenych slov - Dieta vytvara odvodené slova pomocou predpony. Z vol'nej ¢asti obrazovky
presiva pomocou mysi spravne do prazdnych poli¢ok predponu a slovotvorny zdklad. Ak dokonéilo ulohu,
klikne na ikonu ,,Potvrdit volbu*, ak sa pomylilo, tak sa pokisime znovu o spravne vyrieSenie Glohy.

3. Ako vzniklo slovo?
Na obrazovke sa zobrazi konkrétne jedno slovo, dieta ma za ulohu zistit’ ¢i toto slovo vzniklo a) skladanim
alebo b) odvodzovanim.
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obr.50 - ukazka tvorenia zlozenych slov ,,Rozdel'ovanie zlozenych slov*
Tvorenie slov

— pocet dloh urobené
g0 =
H -
tvorenie slow

—— . Rozdel zlozené slovo tak, ze oddelig od seba dva slovotvorne zaklady
& Zlozemych slov skladanim >

¢ Odvodzovanim — predponou

 Ako vzniklo glovo?

choem preccoval SpOIu"laStnik
 Ulkazka
& Rozdelovanie zlozenych slov Nagtav 2a lanzorom medzi dva glovotvorne zaldady, potom stlac medzernil
 Omacenie zZlozenych slov

¢ Vytvaranie zlozenych slov

obr.51 - ukazka cvi€enia tvorenia "ZloZenych slov skladanim"
Tvorenie slov

tvorenie slov

” Zlozené slova sa rozsypali. Dokazes ich pospajat’™?
skladanim

« Odvodzovanim — predponou

1. 2.
~ Ako vzniklo slovo? slovotvorny  slovotvorny
ziklad ziklad

chcem precvicoval

 Ukazka

tuény

¢ Rozdel'ovanie zloZenych slov

 Oznacenie zloZenych slov

# Vytvaranie zloZenych slovi

pocet zobrazenych sloy

| spolu
3 polo hrag

ucet pro‘ti

Potvrdit’ voI’bu
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obr.52 - ukazka cvi¢enia tvorenia slov "Odvodzovanim - pomocou predpony"

—
tvorenie slov

¢« ZlozZenych slov skladanim

@ Odvodzovanim — predponou

« Ako vzniklo slovo?
cheem precvidowvat

 Ukazka

 Rozdel'ovanie odvodenych slov

# Oznacenie odvodenych slov

© Vytvorenie odvodenych slov
“yher odvodenych slov s
+ Konkrénou predponou

¢~ Roznymi predponami

podet zobrazenych slow

10-2

tvorenie slov
 Zlozenych slov slkdadanim
« Ako vzniklo glovo?
chcem precvitovat
« Ulkazla
« Rozdel'ovanie odvodenych slov
« Omacenie odvodenych slov

« Vytvorenie odvodenych slov

Tvorenie slov

poEetL’lIih urobené @,:
10 — 0 =C 3
+ +

Oznag vsetky odvodené slova, ktoré si vytvorené predponou: pre

preblesnat’
odpochodovat’
prepravca ‘
doc¢iahnut’
prenechat prezehnat
podsiat’
podomliet’
prehl'adat’
prerubat’

obr.53 - Nazorna ukézka ako sa tvoria odvodené slova
Tvorenie slov

_ bené
;fnocetulih urobené (@E
10 =C =

h

Ukazka tvorenia odvodenych slov predponou

predkreslit’
=

slovotvorna slovotvorny
predpona zaldad
richlost’ polybu -
Y | =€ Pripojit -i @ Dalsi
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obr.54 - takto uZ vyzera vyrie$end Giloha - Tvorenie slov odvodzovanim - Rozdelovanie odvodenych slov
Tvorenie slov

pocet dloh uroheng

o = |Ed| @

Rozdelené odvodené slovo na slovotvorni predponu a slovotvorny zaklad.

+ )

AT

tvarenie slov
 Zlozenych slov skladanim

@ Odvodzovanim — predponou

 Ako vznildo slovo? -
cheem precwvicovaf OdGGStO\f’at'

« Ukazka

# Rozdel'ovanie odvodenych slov
 Oznacenie odvodenych slov

« Vytvorenie odvodenych slov

@ Dalsi

5.4 SYNONYMA, OPOZITA

Toto cvienia ma za Glohu znasobovat’ vyjadrovaciu schopnost’ a pohotovost’ diet'at’a, zaroven i rozsirovat’ jeho slovni
zésobu.

Typ cvifenia:
1. Synonyma (vid. obr.55)

Pre jeden pojem jestvuje v slovenskom jazyku viacero oznaceni, viacero slov. Synonymum je slovo majuce
sinym slovom zhodny vyznam, ale odlisni zvukovil podobu. Ide o rovnoznacné slova, ktoré nazyvame
synonyma. Su to teda slova, ktoré maju rovnaky alebo podobny vyznam, patria do toho istého slovného druhu
napr. (maly - drobny - nizky), hoci zneju odlisne.

Pre dieta si zvolime najskor druh obtaznosti. V zaciatkoch odporacam volit’ Obtaznost’ 1.
V Obtaznosti 1 (vid'. obr.55) sa nachadzaju jednoduchsie slova, v Obtaznosti 2 zlozitejSie. Ak klikneme na
vol'bu ,,Bez obmedzenia‘““- budu sa zobrazovat’ slova bez rozdielu na ich obt’aznost’.

Diet’a ma za ulohu najst’ a vybrat’ zo zobrazenych slov to slovo, ktoré ma rovnaky alebo podobny vyznam ako
ma zobrazené Cervené slovo. Pocet zobrazenych slov si mézeme nastavit pomocou ikony (,,pocet slov) a
prispdsobit’ tak cvicenie schopnostiam kazdého jednotlivého dietata. Z poctu zobrazenych slov si dieta
kliknutim vyberie to spravne. Ak sa pomyli, program ho upozorni.

2. Antonyma - opozita (vid’. obr.56)

Takto nazyvame slova, ktoré maju opacny vyznam. Antonyma ¢i opozitd su dvojice slov, ktoré maju protikladny
vyznam, vyjadrujici vzdjomny opak ¢innosti, stavu alebo vlastnosti, napr. (maly - vel’ky),( hovorit’ - ml¢at)).

Diet’a ma za ulohu n3jst’ slovo s opa¢nym vyznamom k slovu, ktoré je zobrazené cervenym pismom. Klikanim si
vybera to spravne slovo spomedzi poctu slov, ktorého pocet si zvolime. Po¢tom zobrazenych slov na obrazovke
si uréujeme narocnost’ Ulohy a jeho obt'aznost. Ak zac¢iname s dietatom tieto cvicenia, tak si volime najskor

Tvwr
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Obtaznost 1 - Vtejto volbe sa nachadzaju menej naroéné slova. V zaciatkoch odporacam vzdy volit’ tito
obt’aznost.
Obtaznost 2 - obsahuje narocnejsie slova.

3. Dvojice: synonyma, antonyma (vid’. obr.57)

Pri tejto vol'be ma diet’a za tilohu najst’ spravne dvojice slov. K vyrazu: synonyma (¢o znamenaja slova majlce
rovnaky alebo podobny vyznam) ma priradit’ dvojicu slov, ktoré takto oznacujeme (nazvom synonyma).
K vyrazu slova antonyma - opozita ma priradit’ dvojicu slov, ktoré si antonyma - opozita, teda slova s opaénym
vyznamom.

Diet’a klikne na policko s vyrazom ,,Synonyma“ a nasledne klikne na spravu dvojicu slov, ktoré tymto vyrazom
oznacujeme. Rovnako postupujeme aj pri slovach, ktoré oznadujeme ako ,,antonyma-opozita“. Rychlost’ ako sa
budu postvat’ pri prirad’ovani dvojic slova si mdézeme nastavit’ pomocou ikony ,.rychlost posunu®.

Obtaznost 1 - tu sa nachadzaju iba dve dvojice slov, ku ktorym maju deti priradit’ spravne pojmy (pojem
antonymum- opozitum k spravnej dvojici alebo pojem synonymum k d’alsej dvojici slov).

Obtaznost 2 - dieta uz z viacsieho mnozstva dvojic slov (vyber od 3 dvojic do 7) vyhl'adava a prirad'uje podl'a
konkrétneho zadania ulohy iba jednu sprdvnu dvojicu slov, podla toho ¢i mé vyhladavat
synonyma alebo antonyma-opozita.

obr.55 - ukazka cvicenia "Synonyma"

et dloh bené
2 pode ui urohené )

druh cvicenia

Rovnoznaéné slova - synonyma

N4jdi slovo, ktoré ma rovnaky alebo podobny vyznam ako ma slovo:
 Antonyma - opozita Cernica

@ Synonyma

« Dvojice: synonyma, antonyma

vol'ba obtaZnosti
« Obtaznost 1

 Obtaznost 2

 Bez obmedzenia

podet slov cernoska
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obr.56 - ukazka cvi¢enia "Antonyma - opozita"

pocetdloh

0 2

Slova s opa¢nym vyznamom (antonyma, opozita)
N4jdi slovo s opacnym vyznamom k slovu: bezcitny

 Dvojice: synonyma4, antonyma

volba obtaznosti
¢ ObtaZnost 1

bezvyrazny

" Bez obmedzenia

pocet slov

obr.57 - ukdzka cvigenia "Dvojice: synonyma, antonyma"

— = pocet l'JlDi haotowvao AB )

SZTIWTIO— =C @59

ST AT Najdi synonyma.
© Synonyma Rovnoznaéné slovd, ktoré maji rovnaky alebo podobny vyznam.
« Antonyma - opozita
vol'ba obtaZnosti A ti _ iti
synonyma negativny - pozitivny
 Obtaznost 1

prvotriedny - druhotriedny

celkom - Uplne
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6.

ZRAKOVE VNIMANIE

Tato Cast’ predstavuje predovSetkym cielené cvicenie zrakového vnimania — zrakové rozliSovanie abstraktne
konkrétnych obrazkov so zameranim na inverzné tvary, rozli$ovanie pismen, slabik, slov, rozliovanie figary a pozadia,
stimulacie l'avo-pravého smeru o¢ného pohybu, cviCenie pravo-Tavej orientdcie, zrakovej pozornosti, cvicenie
vizuomotoriky, cviéenie zrakovej paméti a koncentrécie.

Cvi¢enia su uréené detom jak predskolského veku, tak i detom, ktoré navitevuju 1. az 9. roénik beznej Z8S.

6.1.

ZRAKOVE ROZLISOVANIE

Tento oddiel predstavuje predovsetkym cielené cvienie zrakového vnimania - zrakového rozliSovania abstraktne
konkrétnych obrézkov so zameranim na inverzné tvary, rozliSovanie pismen, slabik, slov, rozliSovania figury a pozadia,
stimuldcie lavo-pravého smeru o¢nych pohybov, cvienie pravo-lavej orientdcie, zrakovej pozornosti, cvicenie
vizuomotoriky, cviéenie zrakovej paméti a koncentrécie.

Typ cvicenia:

1.

o

Postreh (vid’. obr.58) - Diet’a porovna dva obrazky, v pripade zvolenia ,,Obtaznosti 1* dopliiuje obrazok vpravo

o chybajlce detaily, v pripade zvolenia ,,Obtaznosti 2“ dopliuje detaily do oboch obrazkov (vidy to, ¢o

v jednom z obrazkov je a na druhom chyba).

Obrézky

- Privol'be ,,Rovnaké - Diet'a oznauje na ploche obrazky, ktoré su rovnaké ako je obrazok vpravo.

- Privol'be ,, Rozdielne“ - Diet’a oznacuje na ploche obrazky, ktoré su odlisné od obrazka vpravo.

- Je mozné volit’ poCet policok na ploche, ¢o umoziuje nacvik koncentracie pozornosti, zaroven si mézeme
volit’ a menit’ vel'kost’ obrazkov.

Tvary - (vid. obr.59) Sposob uskutoCnenia cvicenia je obdobny ako pri type cvicenia 2. Velkost' obrazkov si

modzeme volit' podla potreby pomocou ikony ,,velkost obrdazkov*.

Pismen4 - (vid. obr.60) Dieta si pri vol'be ,,Pismena ,, a ,,Cvicenie b, d, p* vyberie ktorékol'vek pismeno a potom

oznacuje na ploche vSetky pismena, ktoré su rovnaké ako je zvolené pismeno. Pri volbe ,,Malé a velké pismena“

vytvara dvojice malé - vel'ké tlaéené pismeno napr. kKK, mM. Je tu tieZ moznost’ volit’ si pocet polic¢ok. Velkost

pismen, ich farbu a typ pismen je mozné si volit’ a menit’ v ,,Systémovych parametroch®.

Slabiky - (vid’. obr.61) Sposob uskuto¢nenia je rovnaky ako pri type cvicenia 4.

Slové - Sposob uskutocnenia je rovnaky ako pri type cviéenia 4.

obr.58 - ukazka cvi¢enia "Postreh"

Postrch [RGB

pocet dloh furobené

Dopln chybajice ¢asti pravého obrazka.

i & 0 0(‘}\/




obr.59 - ukazka cvicenia ,,Tvary*

_ welkost obrézkov | pocet poliok pocetdloh  |urobeng B
hd — = 12 - 10— a@g (2]
I |

druh cvicenia

 Jednoduche rovnake

& Jednoduché rozdielne

 Zlozité rovnakeé

 Zlozité rozdielne

obr.60 - ukazka cvicenia ,,Pismena“

pocet policak
|1 PR 4

~ Pismena Najdi dvojicu malého a velkeho pismena.

 Cvicenie b, d, p

58



obr.61 - ukazka cvicenia ,,Slabiky*

— pocet policok pocetiloh  |urobené
OO - .- 8o
shot ~ ==

 TJednoduché otvorené slabiky NE’U di rovnake Slflb].k_\_" ]

~ Otvorene slabiky
 Zatvorené glabiky

¢ Zatvorené 1 otvorene slabiky

1.2. FIGURY, PISMENA... NA POZADI

Toto cviCenie umoziiuje vnimanie obrazkov, pismen, slabik a slov (objektov) na komplexnom pozadi. Schopnost
vytiahnutia figlry z pozadia predstavuje dolezitd zru¢nost’ pre &itanie - schopnost’ stistredit’ sa na potrebny zrakovy
objekt. Celé cvicenie je doplnené o moznost’ pohybu objektu. Tym sa k Ulohe pridava i cvienie postrehovania, fixacie
a samozrejme ismeru oénych pohybov. To vSetko v zAvislosti na zvolenej rychlosti a velkosti posunu objektov.
Koncentraciu je mozno regulovat’ nastavenim poctov objektov podla potreby. Rovnako program pontka vySe 20
moznych variacii pozadia (r6zne obt'aznosti) vratane bieleho.

Cvicenie je doplnené o prevedenie porozumenia obrazkov. Diet'a ma vyhl'adat’ k obrazku jeho pisanu variantu.

U osob s epileptickymi prejavmi pre istou nepouZivajte automaticky pohyb figar ulohe ,Figary na
pozadi®.

Typy cvicenia:

1. Figarky (vid’. obr.62) - Dieta ma vyhladat’ k obrazku jeho pisand variantu v stipci umiestnenom vpravo (napr.
obrazok. Zirafa - dieta klikne na slovo Zirafa). Pri volbe ,,Ulahcenie* sa zobrazi obrazok v ramceku. Je tu
moznost’ si zvolit Obt'aznost’ 1 alebo Obtaznost’ 2.

2. Pismena - Dieta méa vyhladat (v stipci umiestnenom vpravo) a kliknutim oznaéit’ vietky pismena rozmiestnené
na ploche.

3. Slabiky - podobné ako pri cviéeni 2.

4. Slova (vid’. obr.63) - podobné ako pri cviceni 2. Samozrejme, Ze typ pozadia si mézeme zvolit’ z viac ako 20
moznosti.

MoéZeme si nastavit’:
e Pozadie - si méZeme menit’ pomocou tlacidla "Zmena pozadia"
e Polet - mozeme si volit’ poCet figurok, pismen, slabik alebo slov, ktoré sa naraz zobrazia na ploche obrazovky
e Velkost’ figlrok - volime podl'a potreby (pri cviceni typ 1) alebo vel’kost’, typ a farbu pismen (pri cviceni
typ 2 az 4 zmenou nastavenia v systémovych parametroch)

e Rychlost’ pohybu - (figirok, pismen, slabik, slov) nastavujeme tlac¢idlom ,,rychlost’ pohybu* posunutim
doprava alebo dolava
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Smer pohybu - ktorym sa budu figarky, pismena, slabiky, ¢i slova pohybovat’ na obrazovke si mézeme volit’
podl'a potreby (pomocou ikony ,.smer pohybu®) napr. : Pubovolny, zlI'ava doprava, zhora dole, zdola hore,
sprava dol'ava.

obr.62 - ukazka cvi¢enia "Figtrky"

_ = pocet tloh urobené 5 _
== ES ¥ 10 = 0 Cl (@; O
skryt -

Oznac v stlpci vsetky obrazky, ktoré st rozmiestnené na ploche.

= D

=
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7. ZABAVNE PRECVICOVANIE

Tato Cast sa zameriava na cviCenie zrakového zapamitania si konkrétnych a konkrétne-abstraktnych obrézkov
i abstraktnych tvarov (pismena), skladanie &asti v celok, vizuomotoriku, orientaciu na ploche, cvi¢enie koncentracie
a tieZ na zabavné precvicovanie &itania ( pismen, slabik a slov).

7.1. MALCOVANKY
Této Cast’ sa sustredi na cvienie jemnej motoriky, vizuopercepcie, priestorovej orientacie, vnimania farieb...
Typ cvifenia:

1. Podla predlohy - dieta ma v lavej casti predlohu, podla ktorej ma vyfarbit obrazok na ploche. Nad
predlohou ma paletu réznych farieb. Klikne mySou na zvolenu farbu, ktorou chce vyfarbovat, farba sa potom
objavi v poli¢ku s nazvom ,,Zvolend farba‘“. Potom klikime na miesta, ktoré chceme touto farbou vyfarbit.
Vyfarbenie mézeme zru$it' kliknutim na ikonu ,,Obnovit'“. Predlohu si mézeme zvicsit’ kliknutim na ikonu
Lupa - zvddsit predlohu® a opdtovnym kliknutim zase zmensit'.

2. Podla vlastnej predstavivosti - sposob uskutocnenia ako pritype cvienia 1, dieta ale vyfarbuje podla
vlastnej predstavivosti a fantizie ev. si moze nechat’ ukazat’ predlohu a podla nej vyfarbovat’ kliknutim na
tlacidlo ,,Lupa - ukdzat predlohu®.

Je tu moznost’ volit malovanky podla naro¢nosti kliknutim na ,,Obt’aznost’ 1 alebo ,,Obt’aznost’ 2.
V Obt’aznosti 1 sa nachadzaji jednoduchsie malovanky, v ObtaZnosti 2 zase zlozitejSie.

obr.64 - ukazka cvi¢enia "Mal'ovanky"

 Obfasnost 2 © Dasi @

druh cvi¢enia

« Podrla predlohy

© Podla vlastnej predstavivosti

zvolena farba

s,

! vol'ba d'alich farieb

Q skryt’ predlohu
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7.2. SKLADACKY

V tychto cviceniach sa precviCuje jemna motorika, vizuopercepcia, priestorova orientacia, koncentracia pozornosti
a precviCuje sa i zaroven &itanie slov. Dieta zostavuje podla predlohy alebo podla zadania z kociek, ktoré sa mu
objavuju obraz tak, Ze kocky umiestfiuje na spravne miesta v prazdnej sieti. Premiestnenie uskutoéni tak, ze klikne na
miesto v prazdnej sieti kam ma byt’ kocka premiestnend, alebo ju tam potiahne mySou. Ked’ sa pomyli, kocka sa
nepremiestni alebo sa vrati spat. Obtaznost’ - zlozitost’ je mozné regulovat’ vol'bou poctu kociek.

Typ cvicenia:

1. Obrézok (vid'. obr.65) - Dieta umiestiiuje kocky na spravne miesta v prazdne;j sieti podl'a predlohy.
2. Figurky - Diet'a umiestituje kocky s figirkami na spravne miesta v prazdne;j sieti podl'a predlohy.
3. Tvary - podobne ako pri cviéeni ,,Figarky*. Je tu moznost’ vol'by ,,Obt'aznost’ 1 alebo ,,Obt’aznost’ 2.
4. Citanie - predstavuje zabavné precvicovanie ¢itania (pismen, slabik i slov)
- Pismena - Na pokyn ,,Daj kocku na policku s pismenom:...“ dieta hl'ada poli¢ko, kde je uvedené pismeno
zobrazené a potom na neho umiestni kocku.
- Slabiky - podobne ako pri cvi¢eni ,,Pismena“.
- Jednoduché slové - podobne ako pri cvi¢eni ,,Pismena*.
- Slov4 - (vid. obr.66) podobne ako pri cvi¢eni ,,Pismena‘.
- Zlozité slova - podobne ako pri cviceni ,,Pismena“.

Pri vSetkych typoch cvi€enia je moznost’ si zvolit’ pocet kociek od 3x3 do 6x6.

Skl

obr.65 - ukazka cvicenia "Skladacky - obrazok"
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obr.66 - ukazka cvicenia "Sklada¢ky - ¢itanie - Slova ,,

= 5 : % = = pocet slov ‘
il Skladacky - ¢itanie v =
J LRl , ¢ 3@

Daj kocku na policko so slovom: skala

pocet policok

4x4 v | ¢ @

druh cvicenia

¢ Pismena

¢ Slabiky esej

¢ Jednoduché slova

¢ Zlozité slova

blatnik

skala
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7.3. REXESO

Pri tomto cviéeni uvidi diet’a na uréiti dobu siet’ s obrdzkami, tvarmi, pismenami atd’. Diet’a si ma zapamitat’ za tento
¢as ich polohy. Po zmiznuti obrazkov ma dieta dat’ na pravne miesto v prazdnej sieti obrazok, ktory sa mu objavi .
Premiestnenie uskutoéni tak, Ze klikne na dané miesto v prazdnej sieti, kam chce obrazok premiestnit’, alebo ho tam
potiahne pomocou mysi. Ked’ sa pomyli, obrazok nereaguje alebo sa vrati spét’.

Diet’a precvicuje pamét, vizuomotoriku, pravo-lavu orientaciu, orientaciu na ploche, koncentraciu pozornosti. Je mozné
si tiez nastavit’ vel’kost’ obrazkov, tvarov a pismen.

Zlozitost’ si nastavujeme zvolenim poctu obrdzkov, pismen, slabik ¢i slov pomocou tlacidla ,,pocet policok™ a zaroven
aj ¢asom expozicie pomocou tlagidla ,,cas zobrazenia“. Cim viac poli¢ok zvolime a nastavime ¢as zobrazenia kratsi,
tym zvySujeme postupne naroc¢nost na diet’a.

Typy cviceni:

Obréazky

Tvary - je mozné zvolit’ "Obtaznost’ 1" alebo "Obtaznost’ 2"

Pismena (vid'. obr.67)

Slabiky

Slova
Zlozité slova

ook~ wnE

obr.67 - Ukazka typu cvicenia ,,Rexeso - pismena“
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Pamataj s1 polohy pismen.
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7.4,

PEXESO

Dieta klikanim vyhladava dvojice, ktoré k sebe patria. Obtaznost’ je nastaviteIna tym, ze moZeme zvolit' pocet
obrazkov na ploche a dobu ich zobrazenia. Pri volbe ,,Ulahéenie* ku kartiCke so zltym kruhom vyberame Karticku
S kruhom oranzovym. Pexeso méze hrat’ jeden alebo aj spolu dvaja hraci. Cvicenia su zamerané na zrakovu pamat’,
upevnenie tvarov pismen, zabavné precvi€ovanie ¢itania slabik a slov.

Typ cvicenia:

1.

agrwn

Obrazky (vid. obr.68).
Pismena

Slabiky

Slova

Zlozité slova

obr.68 - ukazka cvi¢enia "Obrazky"

Pexeso

poet obrazkov
16 ~] @

hra¢ ¢. 2
Teraz hra:

hrat &. 1

w [UTahéenie
priwolbe Ulshcenie: dwvojica
mé karty rozdielnych farieb
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8. HRY

8.1. OCHRANCA

Strazenim domadcich zvierat pred dravcom sa cvici postreh, rychlost’ a pohotovost’ reakcii.

e Dieta ma rozpoznat ¢i zviera, ktoré sa objavi a pohybuje na obrazovke je pre domdace zvierata neskodné, vtedy
klikne na ikonu ,,Vitaj*.

e Ak sa na obrazovke zobrazi pohybujlce sa dravé a mésozravé zviera, ktoré moze ublizit, vtedy diet’a klikne na
ikonu ,, Chod’ prec*.

e Dieta musi pohotovo reagovat’ klikanim na dané ikony ,,Vitaj* alebo ,, Chod’ prec“.

Rychlost’ pohybu zvierat na obrazovke, ktorou sa zvieratd vzdal'uju od divokych zvierat sa da nastavit’ podl'a potreby
pomocou ikony s nazvom: ,,Rychlost’ pri uteku®.

Hru mézeme predcasne ukoncit’ ak klikneme na ikonu ,, Ukonéit” hru®.

8.2. BINGO

V troch stipcoch po troch §tvorcoch sa menia obrazky. Cielom je klikanim na ZIté §tvoréeky pod jednotlivymi stipcami
zastavit’ na dolnej rade zhodné obrazky.

e Vyber si akykol'vek obrazok (ktory sa ti pa¢i) v ktoromkol'vek stipci.

e Pozorne sleduj a ¢akaj, kym sa tento tvoj vybrany obrazok objavi v najspodnejSom dolnom riadku.

e Klikni na ZIty obrazok so $ipkou pod tymto tvojim vybranym obrazkom (obrézky v tomto stipci sa prestana
pohybovat’).

e Cakaj, kym sa tento tvoj vybrany obrazok objavi opit v najspodnejsom dolnom riadku, ale v d’alsom stipci.

e Ak sa objavi, tak klikni na ZIty obrazok so $ipkou pod tymto tvojim obrdzkom.

Ciel’: V najspodnejsom dolnom riadku st 3 rovnaké obrazky.

Hru mézeme predcasne ukoncit’ ak klikneme na ikonu ,, Ukon¢it” hru®.

8.3. STRELEC

Precviovanie pravo-lavej orientacie a pohotovosti. K strelcovi sa z roznych stran priblizuji planéty a dieta pomocou
$ipok na klavesnici alebo mysi odraza protipohybom pohybujuice sa planéty ¢i vesmirne telesa.

Na obrazovke sa k strelcovi priblizuji z réznych stran planéty. Ked’ sa planéta k strelcovi priblizi ¢o najblizsie, vtedy sa
ju strelec snazi odrazit’, aby ho nezasiahla. Odrazat’ planéty mézes$ urobit’ tymito sposobmi:

e Planéty odrazi§ iba pohybom mysi tak, Ze umiestni$ kurzor mys$i na stranu, kam by planéta strelca mohla
zasiahnut'.
e Stlac klavesu s tou Sipkou, ktora mieri proti smeru pohybujucej sa planéty, ktora by strelca mohla zasiahnut’.

Rychlost’ pohybu planét mézeme nastavit’ pomocou ikony ,,Rychlost’ pohybu obrazkov.
Hru méZeme predcasne ukoncit’ ak klikneme na ikonu ,, Ukon¢it” hru®.
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Slovo na zaver

Takto koncipovany program méze pomoct’ nielen det'om, ale i tym, ktori s det'mi pracuji — teda rodi¢om,
ucitel'om a mnohym d’al$im odbornikom. Program sa snaZzi u dietat’a zmapovat’ jednotlivé funkcie, ktoré st
spoluzodpovedné za uspesné nadobudanie jazykovych a &itatel'skych vedomosti a zruénosti. Dalej ich potom
rozvijat tak, aby boli v kontexte s osobnost'ou diet'at’a (jeho vekom, zaujmami, vedomost'ami), rozvojovymi
potrebami (v pripade oslabenia ¢i nedostatoc¢ne rozvinutych funkecii) a s ,,poziadavkami* vzdelavacich
institfcii.

Vyborne, mas 1100 bodov.

AN
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